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1 Uvod

V této praci zkoumam moznosti pievodu formatovacich objektd do formatu WordML.
Zjednodusen¢ feCeno, formatovaci objekty umoznuji popsat obsah a strukturu dokumentu. Jsou
soucasti XSL (Extensible Stylesheet Languague), ktery umoziiuje transformovat jeden XML
dokument na jiny. Naproti tomu format WordML je format zalozeny na XML, ktery umi Cist textovy
editor Microsoft Word 2003.

Dtivodem pfevodu formatovacich objektt do formatu WordML je, Ze k pfevodu formatovacich
objektd na dokument (napt. ve formatu PDF) je potieba procesor formatovacich objektt, ktery nemusi
byt dostupny v§em uzivatelim. Hodné uzivateli naopak pouziva Microsoft Word a tak by jisté prevod
formatovacich objektii do Wordu pfivitali.

Jelikoz jsou tedy oba formaty zaloZzeny na XML, tak hned v nésledujici kapitole nastinim zakladni
rysy tohoto jazyka. V dalSich tfech kapitolach vas postupné seznamim s formatovacimi objekty, s
formatem WordML a s jejich spoleCnymi a rozdilnymi rysy. V dalsi kapitole potom zkoumam
moznosti implementace pirevodu formatovacich objekti do formatu WordML. Nakonec nasleduje

ukazka prevodu ¢asti formatovacich objektt do formatu WordML pomoci jazyka XSLT.



2 XML

XML [10] znamena Extensible markup languague (rozsifitelny zna¢kovaci jazyk) a umoziuje nam
vytvaret strukturované dokumenty velmi flexibilnim zptsobem. Podoba se jazyku HTML, jelikoz oba
jazyky jsou odvozeny od SGML (Standard Generalized Markup Languague). Narozdil od HTML se
v§ak XML pokousi odd¢lit obsah dokumentu od jeho reprezentace.

Jak tedy vypada struktura XML dokumentu? Podobné jako HTML dokument se XML dokument
sklada ze znacek a ostatnich dat. Tyto znacky si uzivatel sim nadefinuje ve schématu (XML schéma
[3], DTD, Relax NG), znacky ftikaji co za data se v nich vyskytuje, nikoliv jak se maji zobrazit.
Zobrazeni znaCek se da dale nadefinovat ve stylu k danému XML dokumentu v jazyce XSL
(Extensible Style languague) [1,6] nebo pomoci kaskadovych styld [2].

Znacky tedy davaji dokumentu strukturu, zatimco ostatni data ptedstavuji jeho obsah. Dokument
XML je spravné strukturovany, jestlize spliluje nasledujici pozadavky: pro kazdy element existuje
pocatecni i koncova znacka, dokument XML obsahuje kofenovy element dokumentu, v némz jsou
vSechny ostatni znacky vloZzeny a pocatecni a koncové znacky vlozenych elementll se nesméji

prekryvat. Piiklad 1 ukazuje spravné strukturovany dokument XML.

Piiklad 1

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
<IDOCTYPE adresar SYSTEM "adresar.dtd">
<?xml-stylesheet type="text/xsl" href="adresar.xsl"?>
<adresar>
<firma>
<ICO>4758691125</1CO>
<nazev>Energie - stavebni a baiska a.s.</nazev>
<sidlo>
<ulice>Vasickova 3801</ulice>
<PSC>27204</PSC>
<mesto>Kladno</mesto>
</sidlo>
</firma>
</adresar>

Podivejme se na tento ptiklad trochu podrobnéji. Prvni fadek nam fika, Zze se jedna o dokument
XML verze 1 a je pouzito kédovani windows-1250. Druhy fadek odkazuje na soubor, ve kterém je
ulozeno schéma tohoto dokumentu. Tieti fadek fika, Ze k tomuto dokumentu existuje styl v souboru
adresar.xsl, ktery tika, jak se ma dany soubor zobrazit. Nasleduje kofenovy element dokumentu a dale
dalsi vnotené elementy. Dokument kon¢i koncovou znackou kofenového elementu.

Jestlize dokument XML splnuje feena pravidla, pak je spravné strukturovany. Dal$i omezeni lze
obsahu dokumentu XML uréit pomoci nékterého schématu. Schéma obsahuje informace o struktuie
dokumentu. Definuje elementy, které 1ze v dokumentu pouzit, fika, které elementy mohou obsahovat
dalsi elementy, jaky je pocet a poradi elementl, stanovuje atributy, které mohou elementy mit a

voliteln¢ také urcuje hodnoty dostupnych atribut. Toto vSechno dovoluje nadefinovat DTD. XML



schémata navic dovoluji nadefinovat datovy typ obsahu elementu. Dokument XML je tedy platny,
jestlize je spravné strukturovany a zaroven splituje pozadavky schématu.

Jak uz jsem uvedl vyse, zptisob zobrazeni XML dokumentu zavisi na definici stylu pro jeho
zobrazeni. Nejlépe se pro napsani takového stylu hodi jazyk XSL. Tento jazyk vytvofilo konsorcium
W3C (World Wide Web Consortium). Podstatou tohoto jazyka je pfesné urceni formatu dokumentu.
XSL se sklada z XSLT (XSL Transformation) [6] a z XSL-FO (formatovaci objekty) [5]. XSLT
umoznuje prevadét jeden dokument XML na jiny dokument XML (napi. na HTML spravné
strukturované jako XML). XSL-FO definuje znacky, které tikaji jak ma byt dokument na vystupu
presné zobrazen a slouzi k prevodu do formatt jako je PDF ¢i PostScript. K transformaci XML
dokumentu pomoci XSLT stylu je potiecba XSLT procesor (napt. Saxon, Xalan). Tento procesor
ptevede tedy XML dokument na jiny XML dokument, naptiklad i na dokument obsahujici
formatovaci objekty. K pfevodu tohoto dokumentu do zobrazitelného formatu (napi. PDF) je pak
zapotiebi FO procesor. Zadny z téchto procesort viak zatim neumi interpretovat viechny forméatovaci
objekty, jelikoz ty jsou velmi slozité. Jako priklad FO procesori mohu uvést XEP a FOP.

K ¢emu je XML vlastné dobré? Za prvé se diky jeho strukturovanosti rozsiiuji moznosti
vyhledavani dokumenti. Za druhé, jestlize potfebujeme jeden dokument zaroven zpfistupnit na
Internetu a zaroven ho naptiklad vytisknout, nemusime ho psat dvakrat (jednou v HTML a jednou ve
Wordu), nybrz stac¢i mit jeden XML dokument a k nému dva styly (jeden pro pfevod do HTML a

druhy pro ptevod do tiskové podoby). A za tfeti XML slouZi jako universalni format vymeény dat.



3 Formatovaci objekty

Jak uz bylo fe€eno vyse, formatovaci objekty (XSL-FO) jsou druhou casti specifikace XSL, ktera
byla vytvotena konsorciem W3C [1]. XSL-FO dokument je XML dokument, ktery popisuje, jak ma
dokument vypadat na vystupu.

Formatovaci model XSL-FO je zalozen na pravouhelnych ctyfuhelnicich, fikejme jim oblasti.
Kazda oblast miize obsahovat text, prazdny prostor, obrazek nebo jiné formatovaci objekty. Kazda
takovato oblast ma svoje hranice a vnitfni i vnéjsi okraje na vSech cCtyfech stranach. Kdyz je potom
dokument obsahujici formatovaci objekty zpracovan formatovacim programem, tak je dokument
rozdé€len na stranky. Kazda stranka se pak sklada z n¢kolika oblasti.

V dalsich ¢astech této kapitoly popiSu strukturu dokumentu XSL-FO a zptsob pouziti jednotlivych

formatovacich objekta.

3.1 Struktura dokumentu XSL-FO

Cely dokument je obalen elementem fo:root. Tento element pak mlze mit tii potomky a to
fo:layout-master-set, fo:declarations a fo:page-sequence. Zakladni strukturu XSL-FO dokumentu
ukazuje nazorn¢ obrazek 1.

Element fo:layout-master-set obsahuje ve svych potomcich fo:simple-page-master jednu nebo vice
predloh, které fikaji, jaké je rozvrzeni stranky nebo stranek. Dale mize obsahovat element fo.page-
sequence-master, ktery obsahuje dal$i elementy, které pomoci odkazii na fo:simple-page-master
umoznuji definovat sekvence stranek v dokumentu.

Element fo:page-sequence obsahuje elementy fo.title (nepovinny), fo:static-content a fo:flow, které
jiz obsahuji samotny obsah stranek. Tyto stranky jsou rozvrzené podle odkazu na fo.page-sequence-
master nebo na fo:simple-page-master.

Element fo:declarations se pouziva pro seskupeni globalnich deklaraci stylu. Mize obsahovat
potomky z jiného jmenného prostoru nez XSL a jeden nebo vice elementl fo:color-profile, které
definuji barevny profil ICC. Barevny profil je identifikovan pomoci atributu src, ktery obsahuje URI
(Uniform Resource Identifier) barevného profilu a v dokumentu je na néj dale odkazovano jeho

jménem, které je zadano v atributu color-profile-name.



Obriazek 1
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3.2 RozvrZeni stranky

Jak uz jsem uvedl vySe, rozvrzeni stranky definuje element fo.simple-page-master. Stranka se
sklada z okrajii, do kterych nikdy nezasahuje text a dale z téla stranky. T¢lo stranky ma pak pét ¢asti,
které jsou definovany dalSimi elementy, jak je vidét z obrazku 1.

Ptriklad 2 ukazuje, jak mlize vypadat popis rozvrzeni stranky a obrazek 2 ukazuje, jak bude vypadat
stranka takto rozvrzena. Co tedy znamenaji pouzité atributy? Atribut master-name je pojmenovani
rozvrzeni stranky, na které se odvolavame v atributu master-reference elementu fo:page-sequence.
Atributy page-width a page-height urcuji Sitku a vysku stranky a atributy margin-top, margin-bottom,
margin-left a margin-right elementu fo:simple-page-master urcuji velikost horniho, dolniho, levého a
pravého okraje stranky, do kterych uz nezasahuje text. Atribut extent urCuje vysku regiont before a
after nebo Sifku regiont start a end. Atributy margin-top a margin-bottom elementu fo:region-body
tikaji, jak daleko od okraju stranky zacina normalni text téla dokumentu. Z toho vyplyva, Ze region
body ptekryva ostatni regiony (start, end, before, after) a aby se nepiekryvaly i textem je tfeba nastavit

atributy margin elementu fo:region-body vétsi nebo rovny atributu extent ostatnich regionti.

Piiklad 2

<fo:layout-master-set>
<fo:simple-page-master master-name="A4"
page-width="210mm" page-height="297mm"
margin-top="1cm" margin-bottom="1cm"
margin-left="1.5cm" margin-right="1.5cm">
<fo:region-body margin-top="0.7cm"
margin-bottom="0.7cm"/>
<fo:region-before extent="0.5cm"/>
<fo:region-after extent="0.5cm"/>
</fo:simple-page-master>
</fo:layout-master-set>

10



Element fo:simple-page-master mize jest€¢ obsahovat atributy writing-mode a reference-
orientation. Atributem writing-mode miiZeme nastavit smér toku textu. Atribut mize nabyvat hodnot
Ir-tb (zleva-doprava, shora-dold), rl-tb (zprava-doleva, shora dolt) nebo tb-rl (text v fadce shora-dold,
radky zprava-doleva). Atribut reference-orientation udava ve stupnich rotaci dané oblasti vzhledem k
oblasti, ktera je jejim rodicem.

V elementu fo.region-body mizeme jesté pouzit atributy column-count a column-gap, ve kterych
mizete urcit pocet sloupcti a velikost mezery mezi sloupci.

Ve vsech elementech regionli pak mizeme pouzit jest¢ atributy tykajici se ohraniceni, pozadi a
vnitfnich okraji, které popiSu pozdéji. Dale muZzeme pouzit atributy writing-mode a reference-
orientation popsané vySe a nakonec atribut display-align, ktery urCuje zarovnani vzhledem k

rodi¢ovské oblasti (mizete pouzit hodnoty before, center, after).

Obrizek 2
A
1cm
\ 4
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REGION BEFORE | 0sem
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v
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y y
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3.3 Stanoveni sekvence stranek

Rozvrzeni stranky miizeme pomoci elementu fo:simple-page-master stanovit vicekrat. Potfadi a
omezeni pouziti téchto rozvrZeni potom miizeme stanovit pomoci elementu fo:page-sequence-master.
Tento element pojmenujeme pomoci atributu master-name, na ktery se pak odvolavame v atributu
master-reference elementu fo:page-sequence. Element se skladd z jednoho nebo vice elementi
fo:single-page-master-reference, fo:repeatable-page-master-reference nebo fo:repeatable-page-
master-alternatives.

Element fo:single-page-master-reference specifikuje ¢ast sekvence stranek, kterou tvofi jedina
stranka. V atributu master-reference se odkazujeme na rozvrzeni stranky, které ma byt pouzito.

Element fo:repeatable-page-master-reference specifikuje cast sekvence stranek, kterou tvofi
nékolik stranek stejného rozvrzeni. Na toto rozvrzeni se odkazujeme pomoci atributu master-
reference, atribut maximum-repeats pak stanovi maximalni pocet opakovani stranek s timto
rozvrzenim.

Element fo:repeatable-page-master-alternatives specifikuje ¢ast sekvence stranek, kterou tvofi
nekolik stranek s riznym rozvrzenim. Které rozvrzeni bude pro stranku pouzito se stanovi pomoci
elementd fo:conditional-page-master-reference a jejich atributl master-reference, page-position, odd-
or-even, blank-or-not-blank. Pravidlo je takové, Ze se pouzije rozvrzeni dané atributem master-
reference, jestlize jsou splnény podminky dané ostatnimi atributy.

Atribut page-position mize nabyvat hodnot first, last, rest, any s vyznamem prvni stranka, posledni
stranka, jina stranka nez prvni nebo posledni, jakéakoliv stranka.

Atribut odd-or-even mize nabyvat hodnot odd, even, any s vyznamem suda stranka, licha stranka,
jakakoliv stranka.

A nakonec atribut blank-or-not-blank mize nabyvat hodnot blank, not-blank s vyznamem prazdna

stranka (neobsahuje zadné oblasti elementu fo:flow), neprazdna stranka.

3.4 Obsah stranek

Samotny obsah stranek je umistén v potomcich elementu fo:page-sequence. Jaké bude rozvrzeni
sekvence stranek urCujeme atributem master-reference odkazujicim na néjaky master-name. Dale
muizeme pomoci atributu initial-page-number uréit pocateéni ¢islo této sekvence stranek a to bud’
uréenim daného ¢isla nebo pouzitim jednoho z kliCovych slov auto, auto-odd, auto-even, ktera tikaji,
zacni Cislem 1 nebo pokracuj z predchozich stranek a to ¢islem nasledujicim, nasledujicim sudym
nebo nasledujicim lichym. Atributem force-page-count pak urujeme, zda je nutné, aby sekvence
obsahovala lichy ¢i sudy pocet stranek nebo aby koncila lichou ¢i sudou strankou a to hodnotami even,
odd, end-on-even, end-on-odd. Dalsi hodnotou tohoto atributu je hodnota auto, kterd posledni stranku
udéla opacnou, nez je prvni stranka (prvni suda, posledni licha a naopak). Posledni hodnotou je no-

force, ktera znamena nechat pocet stran takovy jaky je. Jesté mlizeme pouzit dalsi atributy stanovujici
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format Cislovani a to atributy format, letter-value, country, languague, grouping-separator a
grouping-size.

Element fo:page-sequence mlize obsahovat elementy fo:title, fo:static-content a fo:flow. Element
fo:title mize obsahovat titulek sekvence stranek, ktery se mitize skladat z textu a dalSich in-line
elementt. Titulek mtize byt pouzit uzivatelskym programem k identifikaci dokumentu.

Obsah elementu fo:static-content se opakuje na kazdé strance dané sekvence stranek, pro kterou
existuje dany region. Miize tak obsahovat naptiklad Cisla stranek. Atribut flow-name specifikuje jméno
regionu, kde se ma obsah zobrazit. Jména regionli se zadavaji ve tvaru xsl-region-before (after, start,
end). Potomky elementu mohou byt vS§echny blokové elementy, coZ jsou fo:block, fo:block-container,
fo:table-and-caption, fo:table a fo:list-block.

A nakonec element fo.flow mize obsahovat v§echny blokové elementy, jejichz obsah se rozdéli do

stranek. Stejn¢ jako v pfedchozim elementu musime definovat v atributu flow-name jméno regionu.

3.5 Odstavce, nadpisy, titulky

Odstavce, nadpisy, titulky, nazvy kapitol, popisky tabulek a dal§i podobné soucasti textu se daji
vytvofit pomoci elementu fo:block. Pouziti tohoto elementu i s jeho nejcastéjSimi atributy ukazuje
priklad 3. Ptiklad ukazuje vytvofeni odstavce, ktery nasleduje 1 cm po piedchozim a po jehoz
skonceni kon¢i i obsah dané stranky. Odstavec je psan tu¢nym modrym pismem Arial velikosti 12. V
odstavci je povoleno dé€leni slov, rozdélené slovo vSak musi mit alespoii 3 pismena na zacatku nového
radku a alesponl 3 pismena na konci starého fadku. Rozd¢€lena slova se vSak musi vyskytovat na stejné
strance a tésné za sebou se muze opakovat nejvyse jeden fadek s délenym slovem. Za kazdy tadek je
pridana mezera velikosti 6 bodl. Odstavec je zarovnan do bloku, jeho posledni fadek doleva, pficemz
prvni fadek odstavce je odsazen o 0,5 cm. Odstavec muZze zadinat na konci stranky nebo koncit na

zacatku stranky pouze v piipadég, Ze se tam vejdou alespon 3 adky.

Priklad 3

<fo:block space-before="1cm" break-after="page" font-family="arial"
font-size="12pt" font-weight="bold" color="blue"
hyphenate="true" hyphenation-push-character-count="3"
hyphenation-remain-character-count="3"
hyphenation-keep="page" hyphenation-ladder-count="1"
text-depth="6pt" text-align="justify"
text-align-last="left" text-indent="0.5cm"
orphans="3" widows="3">

Zde je text odstavce.

</fo:block>

Element fo:block mtze tedy obsahovat text, ale také dalSi blokové elementy (napiiklad tabulky)
nebo dal$i in-line elementy (urcujici napf. odlisné napsané slovo v odstavci). Kromé atributii
prezentovanych v piikladu 3, mlze tento element obsahovat spoustu dal$ich atributti, z nichz nékteré

budou popsany dale.
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3.6 Seznamy

K vytvareni seznamil se pouziva element fo.list-block. Kazdy seznam se sklada z n¢kolika polozek,
které jsou zde zastoupeny elementem fo:list-item. Kazda polozka v seznamu sestdva z odrazky a z
textu. Odrazka se vytvoifi elementem fo:list-item-label a text elementem fo:list-item-body. Oba
elementy mohou dale obsahovat blokové elementy.

Ptiklad 4 ukazuje vytvofeni seznamu s 1 polozkou. Odrazkou je pomlcka a je odsazena o 1 cm od
okraje stranky, vzdalenost mezi zacatkem odrazky a zacatkem textu jsou 2 cm, vzdalenost mezi
koncem odrazky a zacatkem textu je 0,5 cm a text je odsazen od pravého okraje stranky o 1 cm.

Odsazeni odrazky od pravého okraje stranky se automaticky vypocita pomoci funkce label-end(), coz

Priklad 4

<fo:list-block provisional-distance-between-starts="2cm"
provisional-label-separation="0.5cm">
<fo:list-item>
<fo:list-item-label start-indent="1cm" end-indent="Iabel-end()">
<fo:block>&#x2013;</fo:block>
</fo:list-item-label>
<fo:list-item-body start-indent="body-start()" end-indent="1cm">
<fo:block>Zde je text prvni polozky v seznamu</fo:block>
</fo:list-item-body>
</fo:list-item>
</fo:list-block>

je sitka celé oblasti minus 2 cm minus 1 cm plus 0,5 cm. Odsazeni textu od levého okraje stranky se

automaticky vypocita pomoci funkce body-start(), coz je 1 cm +2 cm.

3.7 Tabulky

K vytvareni tabulek s popiskem se pouziva element fo:table-and-caption, k vytvoreni tabulky bez
popisku mizeme pouzit pouze element fo:table. Element fo.table-and-caption tedy obsahuje popisek v
elementu fo.table-caption a vlastni télo tabulky v elementu fo:table. Element fo:table mize obsahovat
dalsi ¢tyfi elementy. Prvnim z nich je fo:table-column, ktery se pouZziva pro definici vlastnosti sloupct
tabulky jako je naptiklad jejich Sitka. Druhym z nich je fo:table-header, ktery obsahuje hlavicku
tabulky. Podobn¢ element fo:table-footer obsahuje paticku tabulky. Element fo:table-body potom
obsahuje vSechny bunky tabulky mezi jeji hlavickou a patickou. VSechny tyto elementy kromé
elementu fo:table-column se skladaji ze radkt tabulky fo:table-row a tadky se skladaji z jednotlivych
bun¢k tabulky fo:table-cell, pricemz element fo:table-row mize byt vynechan, jestlize oddil tabulky
obsahuje pouze jeden fadek.

V prikladu 5 je ukézka jednoduché tabulky. Tabulka se sklada z popisku, ktery je umistén nad
tabulkou a zarovnan doleva a ze samotné tabulky, za kterou je vlozen konec stranky. Samotna tabulka
je 120 mm Sirokd, text je v kazdé buiice vycentrovan, pficemz cela tabulka je ohraniena cernou

souvislou ¢arou Sirokou piil bodu. Text v butice je vzdalen od jeji hranice na vSech stranach o 2 body.
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Jestlize se tabulka nevejde na stranku, bude na kazdé strance s kusem tabulky zobrazena i hlavicka,
paticka vsak bude pouze na posledni strance. Tabulka se sklada ze 2 sloupcii Sirokych 60 mm. Tabulka
dale obsahuje 4 tadky. Prvni z nich tvofi hlavicku (s modrym pozadim), druhé dva télo tabulky a
posledni tvofi paticku tabulky (se zlutym pozadim), v niz jsou oba sloupce tabulky slouceny

dohromady.

Priklad 5

<fo:table-and-caption caption-side="top" break-after="page">
<fo:table-caption>
<fo:block text-align="Ileft">Tabulka 1</fo:block>
</fo:table-caption>
<fo:table table-omit-header-at-break="false"
table-omit-footer-at-break="true" width="120mm"
text-align="center" border-style="solid"
border-width="0.5pt" border-color="black"
border-collapse="separate" padding="2pt">
<fo:table-column column-width="50%"
number-columns-repeated="2"/>
<fo:table-header background-color="blue">
<fo:table-cell><fo:block>Anglicky</fo:block></fo:table-cell>
<fo:table-cell><fo:block>Cesky</fo:block></fo:table-cell>
</fo:table-header>
<fo:table-footer background-color="yellow">
<fo:table-cell number-columns-spanned="2">
<fo:block>Autorem tabulky je ...</fo:block>
</fo:table-cell>
</fo:table-footer>
<fo:table-body>
<fo:table-row>
<fo:table-cell><fo:block>black</fo:block></fo:table-cell>
<fo:table-cell><fo:block>Cerna</fo:block></fo:table-cell>
</fo:table-row>
<fo:table-row>
<fo:table-cell><fo:block>white</fo:block></fo:table-cell>
<fo:table-cell><fo:block>bila</fo:block></fo:table-cell>
</fo:table-row>
</fo:table-body>
</fo:table>
</fo:table-and-caption>

3.8 Poznamky pod ¢arou

Poznamka pod carou se vklada do dokumentu pomoci elementu fo:footnote. Kazda poznamka se
sklada z odkazu na poznamku a z textu poznamky. Odkaz na poznamku vytvofime pomoci elementu
fo:inline, pticemz text tohoto elementu bude pfidan do textu odstavce. Samotny text poznamky
vytvotite pomoci elementu fo:footnote-body, ktery miize obsahovat jakykoliv blokovy element a jehoz
obsah se poté objevi v dolni ¢asti stranky (region-after).

Pouziti poznamky pod ¢arou ilustruje piiklad 6. Poznamka se sklada z odkazu ' v textu na strance a

dale z textu poznamky pod Carou v zapati stranky.
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Priklad 6

<fo:footnote>
<fo:inline font-size="smaller” vertical-align="super’”>
1
</fo:inline>
<fo:footnote-body>
<fo:block>
<fo:inline font-size="smaller” vertical-align="super’>
1
</fo:inline>
Zde je text poznamky pod €arou...
</fo:block>
</fo:footnote-body>
</fo:footnote>

3.9 Obrazky

Obrazek se dad do dokumentu vlozit pomoci elementu fo.external-graphic nebo pomoci elementu
fo:instream-foreign-object. Element fo:external-graphics se pouziva ke vkladani obrazka, jejichz data
jsou ulozena vn¢ dokumentu (napt. GIF nebo JPG), zatimco element fo:instream-foreign-object se
pouziva ke vkladani obrazkut, jejichz data jsou soucasti dokumentu, nejcastéji jako podstrom se
syntaxi XML (napt. SVG).

VloZeni obrazku ukazuje ptiklad 7. Do dokumentu je tak vlozen obrazek ze souboru obrazek.gif,
jehoz typ je dan atributem content-type. Obrazek je vertikaln€ vycentrovan, pficemz vyska a Sitka
oblasti, do které je obrazek vloZen, je dana jeho skute¢nou vyskou a Sitkou. Nicméné je zadana jeho
pozadovana vyska i Sitka 2 cm krat 2 cm, takze skutecné rozméry obrazku musi byt upraveny.
Hodnota uniform atributu scaling uréuje, ze musi byt zachovan pomér vysky obrazku ku jeho Sitce.

Posledni atribut tik4, Ze uprava $itky a vysky obrazku se ma odehravat pouze v celych Cislech.

Priklad 7

<fo:block>
<fo:external-graphic content-type="content-type:image/gif”

src="url(‘obrazek.gif”)”
display-align="center”
height="auto” width="auto”
content-height="2cm” content-width="2cm”
scaling=""uniform”
scaling-method="integer-pixels”/>

</fo:block>

3.10 Vodici linky, citace stranek

Vodici linky jsou pouzivané nejcastéji pfi generovani obsahu dokumentu jako oddélovace nazvu
kapitoly a ¢isla stranky, na kterém se dana kapitola nachazi. Daji se vytvofit pomoci elementu

fo:leader. Citace Cisla stranky se do dokumentu vlozi pomoci elementu fo:page-number-citation a
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jeho atributu ref-id, ktery se odkazuje na atribut id jakéhokoliv blokového nebo in-line elementu
nachazejiciho se v toku stranek.

Ptiklad 8 ukazuje pouziti vodicich linek pro generovani obsahu dokumentu a obrazek 3 ukazuje,
jak to bude vypadat na vystupu. Element fo:block, ktery obsahuje vodici linku je zarovnan do bloku a
nejprve obsahuje nazev firmy, poté vodici linku sloZzenou z ¢ernych teCek a odsazenou zleva i zprava o
dva milimetry a nakonec ¢islo stranky, na které se o firmé piSe.

Atribut leader-pattern muze jesté nabyvat hodnoty space, rule nebo use-content. Hodnota space
znamena vlozeni mezer, hodnota rule znamena vloZeni ¢ary urcené atributy rule-style (styl cary) a
rule-thickness (tloustka ¢ary) a hodnota use-content znamena vlozeni obsahu definovaného potomky
elementu fo:leader (potomky muze byt text nebo in-line elementy).

Element fo:leader mize obsahovat kromé atributu leader-pattern jesté dalsi specialni atributy.
Naptiklad atribut leader-length urcuje délku vodici linky a atribut leader-pattern-width urcuje $irku

kazdé ¢asti vodici linky.

Priklad 8

<fo:block font-size="12pt" space-after="0.5cm" font-weight="bold"
text-align="center">
Zprostiedkovatelé:
</fo:block>
<fo:block space-after="1cm">
<fo:block font-size="10pt" start-indent="3cm" end-indent="3cm"
text-align-last="justify">
Vodovody Praha a.s.
<fo:leader color="black" space-start="2mm" space-end="2mm"
leader-pattern="dots"/>
<fo:page-number-citation ref-id="N11"/>
</fo:block>
<fo:block font-size="10pt" start-indent="3cm" end-indent="3cm"
text-align-last="justify">
Liska a spol. s.r.o.
<fo:leader color="black" space-start="2mm" space-end="2mm"
leader-pattern="dots"/>
<fo:page-number-citation ref-id="N21"/>
</fo:block>
</fo:block>

3.11 Odkazy, dynamické efekty

Odkazy na jiny dokument nebo odkazy na misto v aktualnim dokumentu se vytvoii pomoci
elementu fo:basic-link. Pomoci atributu external-destination se urc¢i adresa URI, na které je umistén
dokument, na ktery odkazujeme nebo pomoci atributu internal-destination uréime id mista
v aktualnim dokumentu.

Dalsi atributy, které muize tento element obsahovat, jsou naptiklad indicate-destination, ktery
uruje zda se cilové misto odkazu ma né&jak zvyraznit (hodnota true) nebo show-destination, ktery

urCuje, zda se ma dokument otevfit v novém okné¢ (hodnota new) nebo ma nahradit stavajici dokument
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Obrazek 3
Acrobat Reader CE - [adresar. pdf] g@
g X%

'ﬂsaubor Upravy Dokument Zobrazeni Okna Napovéda

SRS ®hE- 8B4 rr e8| B-8ohks -@ OO =L

Zprostiedkovatelé:

Vodovody Praha a.8. ..o 2
LIBKa @ SPOL S.F.0. oo, D

[ Miriatury " ZaloZkar

(hodnota replace). Atribut destination-placement-offset potom urcuje, jak daleko ma byt cil odkazu od
horniho okraje stranky.
Dalsi dynamické efekty se daji tvofit pomoci elementu fo:multi-case a jeho potomku. Timto

elementem se zde vSak nebudu zabyvat, protoze je uréen piedev§im pro interaktivni webové stranky.

3.12 Plovouci objekty, zivé zahlavi

Plovouci objekty jsou objekty (napf. obrazky, tabulky), jejichZz umisténi na strance nepotiebujeme
presné urcit, sta¢i nam jejich pfiblizné umisténi v okoli ur¢itého odstavce textu. Takovéto objekty se
definuji pomoci elementu fo:float. Tento element mize mit atributy float a clear. Atribut float tika,
v jaké Casti stranky se ma plovouci objekt zobrazit (hodnoty before, start, end, left, right, none) a
atribut clear tika, zda je povoleno obtékani plovouciho objektu textem. Jeho hodnoty (start, end, left,
right, both, none) zakazuji obtékani na urcené stran€, pri¢emz hodnota none znamena zadny zakaz.

Ptikladem pojmu zivé zahlavi je zahlavi, které obsahuje aktualni nazev kapitoly. Takové zahlavi se
da vytvofit pomoci kombinace elementl fo:marker a fo:retrieve-marker. Element fo:marker se
pouziva v toku textu k obaleni naptiklad pravé nazvu kapitoly a element fo:retrieve-marker se pouziva
pfi definovani zahlavi ¢i jiného pevného obsahu stranky ke zkopirovani obsahu elementu fo:marker
z aktualni stranky. Element fo:marker obsahuje atribut marker-class-name, na né€jz se pak odkazuje
atribut retrieve-class-name elementu fo:retrieve-marker. Element fo:retrieve-marker muze jesté
obsahovat atribut retrieve-boundary, ktery omezuje pouziti uréitého elementu fo.marker na stranku, na
sekvenci stranek nebo na cely dokument (hodnoty page, page-sequence, dokument) nebo atribut
retrieve-position, ktery uruje preferenci toho, jaky element fo:marker bude pouzit (hodnoty first-

starting-within-page, first-including-carryover, last-starting-within-page, last-ending-within-page).

3.13 Formatovaci vlastnosti

Existuje velké mnozstvi formatovacich vlastnosti a nema cenu je zde vSechny detailné popisovat.

Ty, které vyuziji v této praci, popisSu pfi srovnani formatovacich objektti s formatem WordML. Ty

.....

dodrzet pii zpracovani dokumentu s formatovacimi objekty z nichz nékteré zde nastinim.
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VétSina vlastnosti se da pouzit u vice formatovacich objektl. Jestlize hodnota vlastnosti neni u
nékterého objektu urcena, doplni se bud’ z jeho rodic¢t nebo se doplni jeji vychozi hodnota. Jestlize je
hodnota zadana jako funkce nebo vyraz nebo relativni ¢i procentudlni hodnota, musi se nejprve
prepocitat na absolutni hodnotu.

Jako absolutni jednotky mizeme u formatovacich vlastnosti pouzit centimetry (cm), milimetry
(mm), palce (1 in = 2,54 cm), body (1 pt = 1/72 in) a pc (1 pc = 12 pt). Jako relativni jednotku
mizeme vyuzit em, kde 1 em je rovna aktualni velikosti pisma.

Dale mizeme né¢které vlastnosti zadat v rozmezi jako minimalni, maximalni a optimalni hodnotu.
Ud¢lame to tak, Ze k nazvu vlastnosti pfipojime teckou kliCova slova minimum, maximum nebo
optimum (napft. space-before.optimum="2cm®).

Jako funkce mizeme pouzivat napiiklad minimum (min), maximum (max), absolutni hodnota (abs)
a dalsi. Mizeme pouzivat téz zakladni aritmetické funkce. Dale tézZ miizeme pouzivat nekteré specialni

funkce k vypoctu néjaké hodnoty (napt. body-start() popsana v ¢asti 3.6).
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4 Format WordML

Format WordML [8] je formatem XML, ve kterém se da ulozit dokument napsany v textovém
je jmenny prostor s nazvem ,, XML Dokument 2003%, ktery definuje zakladni elementy a atributy
pouzivané k popisu dokumentli. Tento jmenny prostor pouziva prefix w. Dalsi dva jmenné prostory,
které pravdépodobné budu v této praci vyuzivat maji nazvy ,,Annotation Markup Languague™ a
»Auxiliary XML Dokument 2002%. Prvni z nich pouziva prefix am/ a je dualezity, protoze se jeho
pomoci definuji mimo jiné zalozky v dokumentu (mista v dokumentu, na které mize vést odkaz).
Druhy z nich pouziva prefix wl0 a slouzi k upiesnéni pozice a dalSich vlastnosti obrazkd. Posledni
Ctyfi jmenné prostory v této praci pravdépodobné nevyuziji. Tyto jmenné prostory maji nazvy
»Schema Library“, ,,Auxiliary XML Dokument 2003, ,,Vector Markup Languague* a ,,Common
Properties®. Prvni z nich pouziva prefix s/ a slouzi k odkaztim na schémata pouZzivanych v dokumentu.
Druhy pouziva prefix wx a slouzi jako pomtcka pfi transformaci dokumentu do formatu HTML. Tieti
jmenny prostor s prefixem v slouzi k uchovani vektorové grafiky a nakonec Ctvrty jmenny prostor
s prefixem o slouzi k uchovani obecnych a statistickych vlastnosti dokumentu. Tabulka 1 ukazuje URI

vSech téchto jmennych prostort.

Tabulka 1
Prefix jmenného prostoru URI
w http://schemas.microsoft.com/office/word/2003/wordml
aml http://schemas.microsoft.com/aml/2001/core
w10 urn:schemas-microsoft-com:office:word
sl http://schemas.microsoft.com/schemaLibrary/2003/core
WX http://schemas.microsoft.com/office/word/2003/auxHint
v urn:schemas-microsoft-com:office:vml
0 urn:schemas-microsoft-com:office:office

V dalsich castech této kapitoly stejné tak jako v predchozi kapitole nejprve popiSu strukturu
dokumentu ve formatu WordML a poté pouziti jednotlivych elementd a atributi dilezitych pro

formatovani dokumentu.

4.1 Struktura dokumentu ve formatu WordML

Format WordML je zalozeny na elementech. To znamend, ze pro vétSinu vlastnosti a nastaveni
dokumentu jsou pouzivany elementy. Atributy jsou pouzivany primarné pouze pro odkazy a
identifikaci.

Cely dokument je obalen elementem w:wordDocument. Tento element muze dale obsahovat

elementy' w:fonts, w:lists, w:styles, w:bgPict, w:docPr a w:body. Element w:fonts obsahuje definici

"' A dalii elementy, které viak nepovazuji za dilezité a nebudu se jimi proto zabyvat.
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fontl pismen pouzivanych v dokumentu, element w:lists obsahuje definici seznamli pouZzivanych
v dokumentu, element w:styles obsahuje definici stylii pouzivanych pro formatovani dokumentu,
element w.bgPict definuje barvu ¢i obrazek, ktery je na pozadi celého dokumentu, element w:docPr
obsahuje spoustu vlastnosti dokumentu (napf. v jakém pfiblizeni se dokument zobrazi) a nakonec
element w.:body obaluje cely obsah dokumentu.

Element w:body se sklada z odstavcl (element w:p), z tabulek (element w:tbl), z in-line definici
stylt, fontl a seznamt (element w:cfChunk a jeho potomci w:styles, w:fonts a w:lists) a z definice
rozvrzeni stranek vztahujici se k pfedchozimu textu (element w:sectPr).

Odstavec se skladd z definice jeho vlastnosti (element w:pPr), z elementu w.r obalujiciho data
dokumentu jako jsou text, obrazky a dal$i, dale z odkazd dovniti dokumentu nebo na jiny dokument
(element w:hlink) nebo téz z elementu w.fldSimple, ktery obsahuje za béhu pocitané vlastnosti, jako
jsou napiiklad ¢isla stranek.

Element w:r tedy obsahuje text v elementu w:t a dals§i elementy reprezentujici data dokumentu.
Dale obsahuje element w:rPr, ktery definuje vlastnosti daného textu, jako je naptiklad font, velikost a

barva pisma.

4.2 Rozvrzeni stranek

Jak bylo feCeno vyse, rozvrzeni stranek a jejich dalsi spole¢né vlastnosti se definuji pomoci
elementu w:sectPr. Takto definované vlastnosti se vztahuji vZzdy k pfedchozimu obsahu dokumentu,
dokument tak mize obsahovat n€kolik sekci s rizné rozvrzenymi strankami. Jestlize vS§ak dokument
obsahuje vice sekci, musi byt tyto sekce definovany v elementu w:pPr, az na posledni, ktera je
definovana jako potomek elementu w.body.

Prvnimi vlastnostmi, které se zde mohou definovat jsou vyska a $itka stranky (element w.pgSz),
dale pak velikost okraju stranky, velikost zahlavi a zapati a velikost okraje stranky ztracena pii vazani
listd (element w:pgMar). Ptiklad 9 ukazuje pouziti téchto elementd. VSechny hodnoty jsou uvedeny
v jednotkéach twips, pfi¢emz 1 in ma 1440 twips a 1 in ma 2,54 cm. Sitka stranky je tedy nastavena na
21 cm (11906 twips) a jeji vyska na 29,7 cm (16838 twips). VSechny okraje na strance jsou nastaveny
na 2,5 cm (1417 twips) a velikost zahlavi a zapati je 1,25 cm (708 twips), pfiCemz je to Cast za
okrajem stranky (horni a dolni okraj stranky je tedy ve skute¢nosti pouze 1,25 cm). Atribut w.gutter

urcuje, jaky okraj se ma pridat k levé ¢asti stranky z divodu ztraty mista pfi vazani.

Priklad 9

<w:sectPr>
<w:pgSz w:w="11906" w:h="16838"/>
<w:pgMar w:top="1417" w:right="1417" w:bottom="1417"
w:left="1417" w:header="708" w:footer="708"
w:gutter="0"/>
</w:sectPr>
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Déle se zde definuje samotny obsah zahlavi a zapati a to pomoci elementd w:hdr a w:ftr. Oba
elementy obsahuji atribut w.#ype, ktery tika na jaké strané se zahlavi i zapati vyskytuje. Hodnota even
ho zobrazi na lichych strankach, hodnota odd na sudych strankach a hodnota first pouze na prvni
strance této sekce. Elementy dale mohou obsahovat stejné elementy jako element w:body, ve kterych
je definovan obsah zahlavi a zapati.”

Také zde mizeme definovat vlastnosti poznamek pod ¢arou a to pomoci elementu w.footnotePr.
Da se zde urcit umisténi poznamek pod carou (element w:pos), format automatického cislovani
(element w.numFmt), pocateéni znaCku (element w:numStart) a misto, kde se ma ¢islovani restartovat
(element w:numRestart). VSechny tyto elementy obsahuji atribut w.val, pomoci kterého se ur¢i dana
vlastnost. Poznamky pod ¢arou mohou byt umistény naptiklad v dolni ¢asti stranky nebo na konci
dokumentu (hodnoty page-bottom, doc-end). Format automatického ¢islovani mize byt napiiklad
&iselny, mala pismena, velka pismena a dali (hodnoty decimal, lower-letter, upper-letter). Cislovani
se muze restartovat v kazdé sekci nebo na kazdé¢ strance (hodnoty each-sect, each-page).

Pomoci elementu w:type se da nastavit, kde ma tato sekce zacinat, zda na dalsi strané, v dal§im
sloupci, tam, kde skoncila pfedchozi, na sudé stran¢ nebo na liché strané. To se urci pomoci atributu
w:val elementu w:type a jeho hodnot next-page, next-column, continuous, even-page, odd-page.

Déle se da pomoci elementu w.pgBorders nastavit oramovani stranek v této sekci. Tento element
muze mit atribut w:display, ktery urCuje na jakych strdnkdch ma byt oramovani zobrazeno (hodnoty
all-pages, first-page, not-first-page) a atribut w.z-order, ktery specifikuje relativni umisténi oramovani
k ostatnimu obsahu stranky (hodnoty front, back). Element dale obsahuje potomky w:fop, w:bottom,
w:left a w:right, kteti pomoci svych atributti uréuji vzhled ohrani¢eni na dané strané¢ stranky. Jsou to
atributy w:val urCujici styl ohraniCeni (napt. Cara, dvojita cara, tecky), w:color urlujici barvu
ohraniCeni, w:sz urcujici §itku ¢ary v bodech a dalsi méné podstatné atributy.

Pomoci elementu w:pgNumType a jeho atributu w.fmt se da stanovit format ¢islovani stranek (napf.
decimal nebo upper-roman). Dale pomoci atributu w:start se da stanovit poc¢atecni ¢islo stranky v této
sekci, jestlize neni zadano, pokracuje se v Cislovani z predchozi sekce.

Dale zde mizeme definovat pocet a Sitku sloupcti a mezery mezi nimi. K tomu slouzi element
w:eols. Jeho atribut w:equalWidth urcuje, zda jsou vSechny sloupce stejné Siroké (hodnoty on, off),
atribut w.sep ur€uje, zda je mezi sloupci zobrazena ¢ara (téz hodnoty on, off), atribut w:num urcuje
pocet sloupcti a atribut w:space uréuje velikost mezery mezi sloupci v jednotkach twips. Jestlize
vSechny sloupce nejsou stejné Siroké je potieba kazdy sloupec definovat v elementu w.col. Jeho
atribut w:w pak urcuje jeho Sitku v jednotkach twips a atribut w:space mezeru mezi timto sloupcem a

sloupcem nasledujicim (t€z v twipsech).

2 P pouziti jiného zéhlavi na sudych a lichych strankach je potfeba do elementu w:docPr vlozit prazdny
element w:evenAndOddHeaders a pti pouziti jiného zahlavi na titulni strané je potieba na konec elementu
w:sectPr vlozit prazdny element w:titlePg.
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A nakonec pomoci elementu w:textFlow mizeme definovat smér toku textu. V jeho atributu w:val
muizeme nastavit hodnoty Ir-tb, tb-rl, bt-Ir, lr-tb-v nebo tb-rl-v (hodnota Ir-tb naptiklad znamena zleva

doprava a shora doli).

4.3 Dalsi vlastnosti dokumentu

V elementu w:docPr se da nastavit mnoho obecnych vlastnosti platnych pro cely dokument. Uvedu
zde pouze par prikladu, jelikoz vétSinu téchto vlastnosti v této praci nevyuziji.

Tak napiiklad se zde da nastavit pomoci elementu w:view mod zobrazeni dokumentu ve Wordu.
Atribut w.val muze napiiklad nabyvat hodnoty print, normal nebo web, které znamenaji rozlozeni pii
tisku, normalni rozlozeni nebo zobrazeni jako webova stranka.

Dale se zde da pomoci elementu w:zoom nastavit zvétSeni ¢i zmenseni stranky na obrazovce.
Pomoci atributu w:percent se da nastavit hodnota v procentech (10% az 500%) a pomoci atributu
w.val se da nastavit, jak se ma stranka zobrazit (napf. full-page, best-fit, text-fit).

Pomoci elementu w:mirrorMargins se da urcit, zda leva a prava stranka maji mit zrcadlové okraje
(tzn. na pravé strance se prohodi levy a pravy okraj). Ur¢i se tak pomoci atributu w:val a jeho hodnoty
on nebo off.

Pomoci elementu w:gutterAtTop mizeme okraj ptidany ke strance z divodu ztraty mista pii vazani
umistit k hornimu okraji stranky misto k levému okraji. Opét pomoci atributu w:val a jeho hodnoty on.

Dale zde také mizeme nastavit vlastnosti tykajici se déleni slov v dokumentu. Pomoci elementu
w:autoHyphenation mizeme nastavenim atributu w:val na hodnotu on zapnout automatické déleni
slov. Pomoci elementu w:consecutiveHyphenLimit a jeho atributu w:val ur€ujeme maximalni pocet
radkl za sebou s délenym slovem. Dalsi element w.:hyphenationZone stanovuje maximalni vzdalenost
od pravého okraje stranky v jednotkach twips, kde se ma uplatnit déleni slov. A nakonec element
w:doNotHyphenCaps tika, aby se nedélila slova psana pouze velkymi pismeny.

Nakonec zde mizeme pomoci elementu w:footnotePr stanovit urité vlastnosti poznamek pod
carou, avsak jiné nez uvedené v predchozi ¢asti. Tento element ma az tfi potomky w:footnote, jejichz
atribut w:type tika, jaké Casti poznamky pod ¢arou se definice tyka. Hodnota separator fika, ze se
jedna o oddélova¢ poznamky od textu, hodnota continuation-separator fika, ze se jedna o oddélovac
pokracovani poznamky z piedchozi stranky od textu a hodnota continuation-notice tika, Ze se jedna o
odkaz na pokracovani poznamky. Tento element muize obsahovat jesté atribut w.suppressRef, jehoz
hodnota on potlacuje automatické vlozeni znaku odkazu poznamky pod ¢arou. Element w:footnote
muze dale obsahovat stejné elementy jako element w:body, ve kterych jsou definovany dané

oddélovace.

4.4 Vlastnosti odstavcu

Pro kazdy odstavec mizeme urcit fadu vlastnosti pomoci elementu w.:pPr, ktery je potomkem

elementu w:p. Opét neuvadim vSechny vlastnosti, ale jen ty, které pravdépodobné vyuziji.
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Prvni skupinou vlastnosti, kterd se zde da nastavit, je skupina vlastnosti tykajici se zalomeni
stranky. Elementem w:keepNext mizeme pozadovat, aby mezi timto a dal$im odstavcem nebyl konec
stranky. Pomoci elementu w:keepLines dale miizeme pozadovat, aby cely obsah tohoto odstavce byl
na jedné strance. Dalsi element w:pageBreakBefore umisti tento odstavec na nové strance. A nakonec
element w:widowControl stanovi pravidlo, které zakazuje umistit samotny prvni fadek odstavce na
konec stranky nebo samotny posledni fadek odstavce na zacatek stranky. VSechny tyto elementy se
nastavuji pomoci atributu w:val a hodnot on, off.

Pomoci elementu w:pBdr se daji nastavit ohrani¢eni odstavce. Element obsahuje potomky w:/ef,
w.right, w:top a w:bottom, pomoci kterych se nastavi ohraniCeni na vSech stranach odstavce, dale
potomka w:between, ktery ur¢i hranici mezi odstavci a nakonec w:bar, ktery stanovi stejné hranice na
vSech ctyfech stranach odstavce. Hranice se ur¢i pomoci atributl w:val, w:color a w:sz, které byly
popsany v ¢asti 4.2 v odstavci popisujicim ohraniceni stranky.

Elementem w:shd mizeme nastavit stinovani odstavce. Atributem w:val miizeme nastavit styl
stinovani (rtizné vzory na pozadi odstavce), atribut w:color uréi barvu vybraného stylu stinovani a
atribut w.fill urci barvu vyplné pozadi.

Dalsi element w:bidi stanovuje smér toku textu pro tento odstavec zprava doleva a to nastavenim
jeho atributu w:val na hodnotu on.

Pomoci elementu w:spacing a jeho atributli se daji stanovit velikosti mezer mezi odstavci a mezi
radky. K ureni mezery pred odstavcem se daji vyuzit atributy w.before (hodnota v twipsech) nebo
w:before-lines (hodnota v fadcich). K ur¢eni mezery za odstavcem se pak daji vyuzit atributy w:after
nebo w:after-lines. Mezera mezi tadky se ur¢i pomoci atributu w:line (hodnota v twipsech) a
interpretace této hodnoty se urci atributem w./ine-rule (hodnoty exact, at-least).

Dale mizeme pomoci elementu w:ind nastavit odsazeni jednotlivych tadkti odstavce. Velikost
odsazeni (nebo piedsazeni pti zaporné¢ hodnoté) od levého okraje stranky mizeme urcit pomoci
atributu w:left (v twipsech) nebo pomoci atributu w.left-chars (v poétu znaki). Obdobn¢ miizeme urcit
odsazeni zprava. Dale mizeme pomoci atributi w:hanging nebo w:hanging-chars urcit, o kolik je
prvni fadek predsazen oproti ostatnim fadkim odstavce. A nakonec miizeme pomoci atributl w.first-
line nebo w.first-line-chars uréit odsazeni prvniho fadku oproti ostatnim.

Pomoci elementu w.jc a jeho atributu w.val miizeme nastavit zarovnani daného odstavce. Hodnoty
left, right, center a both popotad¢ fikaji zarovnat vlevo, vpravo, na stfed, do bloku. Pfipustné jsou jesté
dalsi hodnoty, pravdépodobné pro zarovnani textu s jinym smérem toku nez je zvykem u nas.

Jestlize se jedna o odstavec textu v buiice tabulky, v textovém poli nebo v textovém ramu, potom je
mozno urcit téz smer toku textu pomoci elementu w:textDirection a jeho atributu w:val.

Déle se zde daji také definovat vlastnosti seznamu, tabulatory a vodici linky pomoci elementt
w:listrPr a w:tabs. Tyto definice budou popsany dale v kapitolach o tvorbé seznamti a o tvorbé

tabulatoru a vodicich linek.
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Definice vlastnosti odstavce mtize téz byt definovana pomoci stylu. Vlastnosti odstavce pak mohou
obsahovat pouze element w:pStyle, ktery se pomoci atributu w:val odkazuje na dany styl. Styl se mlize
definovat pomoci elementu w:style, ktery je potomkem elementu w:styles’. Element w:style miize
obsahovat atributy w:type, w:styleld a w:default. Atribut w:type uruje druh definovaného stylu
(hodnoty paragraph, character, table, list), atribut w:styleld dava stylu jméno pouzivané k odkazu na
tento styl a atribut w:default urcuje, jestli je dany styl vychozi pro dany druh stylu. Potomky tohoto
elementu jsou pak hlavn¢ definice vlastnosti odstavcl (element w:pPr), vlastnosti textu (element
w:rPr), vlastnosti tabulek (element w:tb/Pr) a dalSich vlastnosti. Element dale mize mit potomka
w:basedOn, ktery tika, Ze tento styl je zaloZen na jiném stylu a dale ma vlastnosti, které ho od toho
stylu odliSuji. Poslednim zajimavym potomkem je element w:next, ktery urCuje nazev stylu odstavce,

ktery se ma aplikovat na nasledujici odstavec.

4.5 Vlastnosti textu

Vlastnosti textu v odstavci definujeme pomoci elementu w.rPr, ktery je potomkem elementu w.r.
Stejn¢ jako u vlastnosti odstavce mtizeme vlastnosti textu definovat bud’ pfimo nebo odkazem na
n¢jaky styl. Na styl se zde miizeme odkazat pomoci elementu w:rStyle, pricemz se vSak uplatni pouze
formatovaci vlastnosti stylu urcené pro text, nikoliv vlastnosti uréené pro odstavec.

Prvni vlastnosti, kterd se zde da nastavit, je pismo. MiZeme ho nastavit pomoci elementu w:rFonts
a jeho atributh w.ascii, w:h-ansi, w:fareast, w:cs a w:hint. Prvnimi ¢tyfmi atributy mizeme nastavit
nazev fontu pouzitého pro dany typ fontu a atribut w:hint tika, jaky typ fontu by se mél pouzit
(hodnoty default, fareast, cs).

Déle mizeme pomoci elementu w:sz urCit velikost pisma pro prvni tfi typy fontd a pomoci
elementu w:sz-cs velikost pisma pro typ fontu ,,comlex script”. Velikost pisma se stanovi pomoci
atributu w:val a to v polovinach bodi (coz je 1/144 in).

Dale samozfejm¢ miZeme stanovit barvu pisma a to pomoci elementu w:color a jeho atributu
w:val. Barva se zadava jako hexadecimalni hodnota ve formatu RRGGBB.

Vsechny nasledujici elementy pouzivaji atribut w:val k zapnuti (on) ¢i vypnuti (off) dané vlastnosti
textu. Element w:b nastavuje tuéné pismo a element w.i nastavuje kurzivu. Element w:caps formatuje
vSechna mala pismena jako velka a element w:smallCaps formatuje v§echna malé pismena jako velka
a navic zmensi jejich velikost. Dale element w:strike nakresli caru skrz text a element w.dstrike
nakresli dvojitou caru skrz text. Element w:shadow zobrazi ke kazdému pismenu stin, element
w:emboss zobrazi text jako by vyvstaval ze stranky a nakonec element w.imprint zobrazi text jako by

byl vtlacen do stranky. Elementem w.r#/ se da jesté nastavit smér toku textu na zprava doleva.

? Jak bylo feGeno vyse, tento element mize byt potomkem kofenového elementu w:wordDocument nebo
elementu w:cfChunk, ktery je vyuZzivan pro in-line definici stylt v téle dokumentu.
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Nasledujici skupina elementii manipuluje s velikosti pisma nebo mezer mezi pismeny a to pomoci
atributu w.val. Elementem w:spacing miizeme nastavit hodnotu v twipsech, ktera tika, o kolik jsou
zvétSeny nebo zmenseny mezery mezi pismeny oproti normalu. Dalsi element w:w pak umoziuje
stanovit hodnotu v procentech o kterou je text horizontalné zizZen nebo rozsifen. A nakonec element
w:kern stanovi nejmensi velikost pisma v polovinach bodi, pro kterou je jesté automaticky uplatiiovan
kerning (Uprava vzdalenosti mezi pismeny, aby vSechna byla vizualn¢ stejn€ od sebe vzdalena).

Nasledujici dva elementy upravuji vertikalni polohu textu tézZ pomoci atributu w:val. Element
w:position urcuje hodnotu v polovinach bodi, o kterou ma byt text posunut vertikalné nahoru nebo
dolti z vzhledem k normalni pozici. Naproti tomu element w.vertAlign sice téz posunuje text nahoru
nebo dolli (podle hodnot superscript nebo subscript), ale zaroven zmensi velikost pisma. To znamena,
ze vysledkem je horni nebo dolni index, ktery se zpatky vrati nastavenim hodnoty na baseline.

Dalsi element w:u nastavuje podtrZeni pisma. Tento element ma dva atributy. Prvni atribut w:val
nastavuje styl podtrzeni (napft. ¢ara, pouze slova, dvojita ¢ara) a druhy atribut w:color nastavuje barvu
podtrzeni.

Dalsimi dvémi elementy w:bdr a w:shd miizeme nastavit ohraniCeni a stinovani (pozadi) textu.
Element w:bdr nemé zadné potomky, ale jinak ma stejné atributy jako element w:pBdr, ktery byl
popsan v casti 4.4. Element w:shd byl také jiz popsan tamtéz. Elementem w:effect jesté mizZeme
nastavit dal$i animovany efekt textu (napf. blikani, blikajici ramecek ¢i blikajici pozadi).

Poslednimi dvémi elementy, které¢ se zde daji pouzit, jsou elementy w:lang a w:hyphen. Prvnim
z nich se da nastavit jazyk daného textu pomoci atributd w:val, w.fareast nebo w:bidi. Jaky pouzijeme
atribut zalezi na tom, jestli se jedna o jazyk latinsky, asijsky nebo o ,,complex script™. Druhym se da
nastavit styl déleni slov. Pomoci atributu w:val mizeme urcit délici znak a pomoci atributu w:rule

muzeme nastavit pravidlo pro déleni slov (napt. hodnoty none, normal, add-before, delete-before).

4.6 Tabulatory, vodici linky

Tabulatory se pouzivaji k posunuti textu na urcité misto v fadku. To znamena, Ze po jeho pouziti se
misto vyplni mezerami (nebo definovanymi znaky) a text pokracuje az za nimi. Tabulatory se definuji
ve vlastnostech odstavce pomoci elementu w.tabs.

Jednotlivy tabulator se potom definuje pomoci elementu w:tab a jeho atributd w:val, w:leader a
w:pos. Prvni atribut slouzi k nastaveni zarovnani textu napsaného u zarazky a miize nabyvat naptiklad
hodnot left, right, center nebo decimal. Druhy atribut slouzi k nastaveni znakt, které vyplni prostor
pred tabulatorem. Mohou to byt Cara, tecky, pomlcky nebo mezery. Posledni atribut nastavuje pozici
zarazky v twipsech, misto pied ni se tedy vyplni nastavenymi znaky a za ni normalné pokracuje text.

Tabulator se pouziva na trovni elementu w.r a to jednoduse zapisem prazdného elementu w:tab.
Je-li definovano vice tabulatorti, pouzije se nejblizsi z nich.

Pouziti tabulatord ukazuje ptiklad 10. Piiklad neni tfeba komentovat, vysledek je zobrazen na

obrazku 4.
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Priklad 10

<W:p>
<w:pPr>
<w:jc val="both”/>
<w:tabs>
<w:tab w:val="center” w:leader="dot” w:pos="3200"/>
</w:tabs>
</w:pPr>
<w:.r>
<w:t>Kapitola 1</w:t>
<w:tab/>
<w:t>str. 1</w:t>
</w:r>
</w:p>

Obrazek 4

BT R =T e

: Soubor  Uprawy  Zobrazit  Wlodik  Format  Mastroje  Tabulka  Ckno  Mapowsda
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EKapitola 1 str. 1

4.7 Seznamy

Kazdy seznam pouzity v dokumentu se musi nejprve definovat v elementu w:lists, ktery je
potomkem kofenového elementu nebo elementu w:cfChunk. Samotna definice seznamu se provadi
pomoci elementu w.listDef. Tento element mé povinny atribut w:/istDefld, ktery obsahuje Cislo, které
kterém se definuji jednotlivé vlastnosti daného stupné seznamu. Stupen seznamu se nastavi pomoci
jeho atributu w:ilvl.

Definici jednoduchého jednostupiiového seznamu a jeho pouziti v dokumentu ukazuje piiklad 11.
Element w:IviText obsahuje definici odrazky, v naSem pftipadé je to znak *. Element w:lviJc definuje
zarovnani odrazky (je dalezité u ¢islovaného seznamu). Elementy w:pPr a w.rPr obsahuji odstavcové

a textové vlastnosti odrazky az na definovany tabuldtor. Ten urCuje, jak daleko od levého okraje

27



stranky zacina textova polozka seznamu. Naproti tomu element w:ind urCuje odsazeni odrazky od
levého okraje stranky. Element w.color nastavuje barvu odrazky na cervenou.

Jak se definice tohoto seznamu pouziva v téle dokumentu? Tak, ze pro kazdou polozku seznamu
vytvofime samostatny odstavec a do jeho vlastnosti vlozime element w:/istPr. Tento element ma dva
potomky w:ilvl a w:ilfo. Prvni z nich urCuje stupen seznamu pro tento odstavec a druhy se odkazuje na
definici seznamu. Neodkazuje se pifimo na atribut w:listDefld elementu w:listDef, nybrz se odkazuje
na atribut w:ilfo elementu w:list, jehoz potomek w:ilst se pak jiz odkazuje na dany w:listDefld. Tento
zprostiedkujici element w:list se pouziva, jelikoz mize pomoci elementu w:lviOverride pozménit

néjaké vlastnosti definice seznamu, aniz se musi psat celd definice znovu.

Piiklad 11

<w:lists>
<w:listDef w:listDefld="1">
<w:lvl w:ilvl="0">
<w:lvlText w:val="*"/>
<w:lvllc w:val="1left"/>
<w:pPr>
<w:tabs>
<w:tab w:val="list" w:pos="1080"/>
</w:tabs>
<w:ind w:left="540"/>
</w:pPr>
<w:rPr>
<w:color w:val="{f0000"/>
</w:rPr>
</w:lvl>
</w:listDef>
<w:list w:ilfo="1">
<w:ilst w:val="1"/>
</w:list>
</w:lists>
<w:body>
<w:p>
<w:pPr>
<w:listPr>
<w:ilvl w:val="0"/>
<w:ilfo w:val="1"/>
</w:listPr>
</w:pPr>
<w:.r>
<w:t>Prvni polozka seznamu</w:t>
</w:r>
</w:p>
</w:body>

Pomoci elementu w:lvi mizeme jesté krom¢ vyse uvedenych vlastnosti stanovit dalsi vlastnosti
tykajici se automatického ¢islovani seznamu. Naptiklad pomoci elementu w:nfc ur¢ime Cislo formatu
seznamu, ktery chceme pouzit (napt. 0 jsou ¢isla a 1 jsou fimska cisla). Pomoci elementu w:start pak
uréime, kolikatym prvkem seznamu chceme zacit Cislovani. Tvar ¢isla uréime pomoci elementu

w:lvlText ve tvaru ,,%level”, coz znac¢i dané Cislo (odrazku) a za tim jakykoliv text, ktery se ma spolu
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s Cislem zobrazit (napf. teCka nebo zavorka). Dale mlizeme pomoci elementu w:lviRestart urcit,
kolikatym prvkem seznamu se ma Cislovani restartovat. Nakonec téZ mlzeme jako odrazku urcit
obrazek pomoci elementu w:lvIPicBulletld, ktery svym atributem odkazuje na ¢islo obrazku

definovaného na Grovni elementu w./ists elementem w:listPicBullet.

4.8 Tabulky

Tabulku mizeme vytvofit pomoci elementu w:thl, ktery je potomkem elementu w:body. Tento
element mize mit az tfi potomky. Prvnim potomkem je element w:¢hlPr, pomoci kterého urcujeme
rizné vlastnosti celé tabulky. Pomoci druhého potomka w:tbl/Grid definujeme pocet a Sitku sloupcii
v tabulce. Posledni potomek w:#r obsahuje fadek tabulky.

Kazdy tadek tabulky dale mize obsahovat definici vlastnosti fadku tabulky (element w:#Pr),
vyjimky vlastnosti celé tabulky platné pouze pro tento fadek (element w:tblPrEx) a nakonec
samoziejmé jednotlivé buniky tabulky (element w:fc).

Kazda burika tabulky mize dale obsahovat definici jejich vlastnosti (element w.7cPr) a samoziejmée
téz samotny obsah buiiky, ktery je tvofen odstavcem.

Jelikoz vlastnosti tabulek existuje celkem hodné, nebudu je vSechny popisovat, nybrz ukazu jejich
pouziti na piikladu 12. Tabulka ma definovano nékolik vlastnosti. Jsou to Sitka tabulky 6000 twipst,
zarovndni na stfed, ohraniCeni tabulky nahofe, vlevo, dole, vpravo, vnitini oddélovaci cary
horizontélni a vertikalni jako ¢erna ¢ara tlusta okolo tabulky 15 bodt a uvnitt tabulky 5 bodi, déle je
toto rozlozeni tabulky urceno jako fixni a nakonec jsou definovany vnitini okraje jednotlivych bunck
tabulky z kazdé strany 288 twipsti. Déle jsou definovany sloupce tabulky, v naSem pfipad¢ tfi, z nichz
kazdy je Siroky 2000 twipst. Nasleduje definice jednotlivych radkt tabulky. Prvni z nich je definovan
jako hlavicka tabulky a jeho vySka je nastavena na 720 twipsd. Nasleduji jednotlivé bunky tabulky.

Element w:hmerge s hodnotou restart zacina od této buiky slucovat buiiky tabulky horizontaln¢ a to

Obrazek 5
RN e A Q‘?ﬁ\—_gﬂ|-’!-|$j«:|4}ﬁs; !Ed_qNormélnl' + TmesMewRaman = 12 + | B I g|§§§:§.|gg = i=

! Soubor  Uprawy  Zobrazit  WoBk  Form&t  Méstroje  Tabulka Qkno  Mapovéda [iET|

P Tecbos | EE 8 BN F 2 OH

]

U ST S L L T B T T T N T L Bt R S (LS R L B PNy = B LN e,

R EREE-

Text prni bufiky Text druhé buflky Text tfeti bufiky

RN I SIS I SR A

29



vSechny ty, které ve svych vlastnostech obsahuji také tento element. Element w:shd nastavuje pozadi
buiikky na modrou barvu a element w:vAlign nastavuje vertikalni zarovnani textu v bufice. Samotny
obsah bunky musi byt dale definovan jako odstavec. Musime vzdy definovat vSechny bunky, které
chceme zobrazit, i ty které slu¢ujeme. Tabulka ma dale jesté jeden fadek s nesloucenymi buikami.

Vysledné zobrazeni tabulky ukazuje obrazek 5.
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Piiklad 12

<w:tbl>
<w:tblPr>
<w:tbIW w:w="6000" w:type="dxa"/><w:jc w:val="center"/>
<w:tbIBorders>
<w:top w:val="single" w:color="000000" w:sz="15"/>
<w:left w:val="single" w:color="000000" w:sz="15"/>
<w:bottom w:val="single" w:color="000000" w:sz="15"/>
<w:right w:val="single" w:color="000000" w:sz="15"/>
<w:insideH w:val="single" w:color="000000" w:sz="5"/>
<w:insideV w:val="single" w:color="000000" w:sz="5"/>
</w:tblBorders>
<w:tblLayout w:type="Fixed"/>
<w:tblCellMar>
<w:top w:w="288" w:type="dxa"/><w:left w:w="288" w:type="dxa"/>
<w:bottom w:w="288" w:type="dxa"/><w:right w:w="288" w:type="dxa"/>
</w:tblCellMar>
</w:tbIPr>
<w:tblGrid>
<w:gridCol w:w="2000"/><w:gridCol w:w="2000"/>
<w:gridCol w:w="2000"/>
</w:tblGrid>
<w:tr>
<w:trPr>
<w:trHeight w:val="720" w:h-rule="exact"/><w:tblHeader w:val="on"/>
</w:trPr>
<w:tc>
<w:tcPr>
<w:hmerge w:val="restart"/><w:vAlign w:val="center"/>
<w:shd w:val="clear" w:fill="0000ff"/>
</w:tcPr>
<w:p><w:pPr><w:jc w:val="center"/></w:pPr>
<w:r><w:rPr><w:color w:val="000000"/></w:rPr>
<w:t>Zahlavi Tabulky</w:t></w:r></w:p>
</w:tc>
<w:tc>
<w:tcPr><w:hmerge/></w:tcPr><w:p></w:p>
</w:tc>
<w:tc>
<w:tcPr><w:hmerge/></w:tcPr><w:p></w:p>
</w:tc>
</w:tr>
<w:tr>
<w:trPr>
<w:trHeight w:val="600" w:h-rule="exact"/>
</w:trPr>
<w:tc><w:tcPr><w:vAlign w:val="center"/></w:tcPr>
<w:p><w:ir><w:t>Text prvni bunky</w:t></w:ir></w:p>
</w:tc>
<w:tc><w:tcPr><w:vAlign w:val="center"/></w:tcPr>
<w:p><w:r><w:t>Text druhé buiiky</w:t></w:ir></w:p>
</w:tc>
<w:tc><w:tcPr><w:vAlign w:val="center"/></w:tcPr>
<w:p><wir><w:t>Text treti buiky</w:t></wir></w:p>
</w:tc>
</w:tr>
</w:tbl>
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4.9 Obrazky

Obrazky se vkladaji do dokumentu na trovni elementu w:r a to pomoci elementu w:pict. Tento
element dale obsahuje definici ramu okolo obrazku ve formatu VML (Vector Markup Languague), coz
je jazyk na bazi XML uchovavajici vektorovou grafiku. Dale v elementu w:binData nasleduji data
obrazku zakodovana v base64. Jestlize nechceme, aby byl obrazek uloZen soucasné s dokumentem,
muizeme pouzit misto elementu w:binData element v:imageData. V tomto elementu pouZijeme atribut
src k urceni cesty k souboru s obrazkem.

Ptiklad 13 ukazuje vloZeni obrazku do dokumentu pravé pomoci elementu v:imageData. Nejprve
se tedy musi definovat ram pomoci elementu v.shape. V jeho atributu style jsou ureny jeho vlastnosti
oddélené stiednikem. V nasem piipadé ma ram 150% své zakladni Sitky i vysky, horizontalné je
umistén ve stiedu stranky, vertikalné je umistén 0,5 cm pod predchazejicim odstavcem a text musi byt
vzdalen od ramu minimaln¢ 2,85 bodd nahofe i dole. Element v.imagedata vlozi do vyse
definovaného ramu obrazek obr.jpg. Posledni element wi0.wrap urcuje typ obtékani obrazku, v nasem

pripadé nahote a dole.

Priklad 13

<w:p>
<w:r>
<w:pict>
<v:shape id="1" style="margin-top:0.5cm;
position:absolute;width:150%;height:150%;
mso-wrap-distance-top:2.85pt;
mso-wrap-distance-bottom:2.85pt;
mso-position-horizontal:center;
mso-position-horizontal-relative:page;
mso-position-vertical:absolute;
mso-position-vertical-relative:text">
<v:imagedata src="obr.jpg" />
<w10:wrap type="topAndBottom"/>
</v:shape>
</w:pict>
</w:ir>
</w:p>

4.10 Odkazy

Odkazy na jiny dokument nebo odkazy na jiné misto v aktualnim dokumentu miizeme vytvofit
pomoci elementu w:hlink, ktery je potomkem elementu w.:p. Tento element tedy obaluje text
(elementy w:r a w:t), ktery je odkazem. Atribut w:dest urcuje URL cilového dokumentu, ktery se ma
otevfit. Pomoci atributu w:bookmark mizeme odkazat na misto v aktualnim dokumentu. Tento atribut
odkazuje na nazev zalozky vytvoiené na néjakém misté dokumentu. Zalozka se vytvoii pomoci
elementu aml:annotation a obaluje cilovy odstavec. Zalozka obsahuje atributy aml:id, w:type a

w:name. Prvni se pouziva k identifikaci dvojice pocatek a konec zalozky. Druhy oznacuje, zda se
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jednd o =zacatek zalozky (hodnota Word.Bookmark.Start) nebo konec zalozky (hodnota

Word.Bookmark.End). Posledni se pouziva k pojmenovani zalozky pouZzivaného pii odkazovani na ni.

4.11 Poznamky pod ¢arou

Jak uz bylo feCeno vyse, nékteré vlastnosti poznamek pod Carou se definuji v elementu w:sectPr a
nékteré v elementu w:docPr. Jak se ale da poznamka pod ¢arou vlozit do dokumentu? Tak, ze se pro
ni v odstavci vytvoii samostatny element w:r, ktery obsahuje element w.footnote. Tento element dale
obsahuje odstavec se dvémi elementy w.r. Prvni element w.r obsahuje prazdny element w:footnoteRef,
ktery vlozi do dokumentu odkaz na poznamku. Druhy element w.r pak jiz obsahuje samotny text
poznamky pod ¢arou. Odstavec i text poznamky pod ¢arou miize samoziejmé byt formatovan pomoci

element w:pPr a w:rPr.

4.12 Dynamické vkladani textu

Dynamickym vkladanim textu rozumim vkladani textu do dokumentu, ktery je generovan
samostatn¢ podle kontextu. Napiiklad to jsou ¢isla stranek, zahlavi obsahujici nazev kapitoly nebo
generovany obsah dokumentu.

Veskery takto dynamicky generovany text se vklada do dokumentu pomoci elementu w.:fldChar,
ktery je potomkem elementu w.r. Tento element oznacuje textové pole, jehoZz zacatek je oznacen
pomoci atributu w:fldCharType a jeho hodnoty begin a konec je oznacen jeho hodnotou end. Mezi
pocatek a konec pole pak miizeme vlozit dynamicky text pomoci elementu w:instrText. Obsahem
tohoto elementu je instrukce, ktera fika jaky text se ma zobrazit.

Existuje cela tfada takovych instrukci z nichz nejvyznamnéjsi jsou instrukce PAGE, PAGEREF,
STYLEREF a REF. Instrukce PAGE zobrazi aktualni Cislo stranky, zatimco instrukce PAGEREF
nasledovana nazvem zalozky zobrazi Cislo stranky, na kterém se nachazi text obaleny danou zalozkou.
Instrukce STYLEREF nasledovana nazvem stylu zobrazi nejblizsi text zobrazeny danym stylem. Tato
instrukce se tak da pouzit napiiklad pro zobrazeni aktualni kapitoly v zahlavi. Posledni instrukce REF

nasledovana nazvem zalozky zobrazi text obaleny danou zalozkou.

Priklad 14

<w:sectPr>
<w:ftr w:type="odd">
<w:p>
<w:.r>
<w:fldChar w:fldCharType="begin"/>
<w:instrText>PAGE</w:instrText>
<w:fldChar w:fldCharType="end"/>
</w:r>
</w:p>
</w:ftr>
</w:sectPr>
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Priklad 14 ukazuje, jak se da v zdpati stranky zobrazit Cislo stranky pomoci instrukce PAGE

pouzité pii definovani zapati.
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5 Srovnani formatovacich objekti s formatem WordML

V této kapitole bych chtél nastinit hlavni rozdily mezi obéma formaty a upozornit na hlavni
problémy pfi pfevodu jednoho formatu do druhého. Nejprve porovnam zakladni strukturu dokumentu
a definici rozvrzeni stranek v obou formatech. Poté rozdélim formatovaci vlastnosti na odstavcové a
textové (stejné jako jsem o nich psal v ¢astech 4.4 a 4.5) a porovnam tyto vlastnosti v obou formatech.
Nakonec budu porovndvat mapovani jednotlivych struktur (elementd) formatovacich objektli do
formatu WordML.

Na zacatku této kapitoly bych chtél upozornit na hlavni rozdil mezi obéma formaty. Tim je, ze
formatovaci objekty nepouzivaji mnoho elementi, pouzivaji hlavné atributy k definovani vSech
moznych vlastnosti. Naproti tomu format WordML pouzivé elementy téméi ke vSemu, k definovani
struktur dokumentu i k definovéani vlastnosti. UZ tato rozdilnd struktura muaze zpUsobit potize pii

prevodu jednoho formatu do druhého.

5.1 Porovnani zakladni struktury dokumentu

Jak uz bylo feceno vyse, dokument s formatovacimi objekty nejprve definuje vSechny mozné
rozvrzeni stranek a az poté nasleduje samotny obsah dokumentu, odkazujici se na tato rozvrzeni.
Naproti tomu format WordML definuje rozvrzeni stranek az za vlastnim obsahem dokumentu a to tak,
ze se kazda definice vztahuje pravé k predeslému obsahu. To by vSak nemél byt pii pfevodu zasadni
problém. Podivejme se vSak na vlastni strukturu definice rozvrzeni stranek.

Pti definici fo:simple-page-master se na sebe presné mapuji vyska a §itka stranky a levy i pravy
okraj stranky. Tedy aZ na jednotky, jejichZ prevod se bude muset zajistit’. Uplné presné si téz
odpovidaji atribut fo:writing-mode a element w:textFlow, které urCuji smér toku textu. Horni a dolni
okraj na strance definovany pomoci formatovacich objektti vSak neodpovida hornimu a dolnimu okraji
formatu WordML. Format WordML totiz do téchto okraji zahrnuje i zdhlavi a zapati. Plati tudiz, Ze
w:top = margin-top + extent (fo:region-before) a w:header = margin-top. Pro dolni okraj i zapati plati
obdobny vzorec.

Formatovaci objekty umoznuji definovat pouze pocet sloupcti a velikost mezi nimi, kdezto format
WordML umoziuje definovat i dalsi vlastnosti sloupcti. Nicméné atributy column-count a column-gap
elementu fo:region-body se presné shoduji s atributy w:num a w:space elementu w:cols.

Format WordML vSak neumoziuje definovat regiony start a end, dale neumoznuje definovat
vzdalenost textu od zahlavi a zapati. Naopak formatovaci objekty neumoznuji definovat obdobu

atributu w:gutter.

* O jednotkach se dale nebudu zmitiovat, plati ale, e vétsina hodnot pouZivajicich jednotky se bude muset
prevadét.
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Format WordML umozituje v sekci definujici rozvrzeni stranek jest¢ definovat obsah zahlavi a
zépati. Formatovaci objekty je umoziuji definovat az v obsahu dokumentu v elementu fo:static-
content. To by vSak pii pfevodu nemél byt zasadni problém. Problémem vSak mtze byt, ze format
WordML umoziiuje v atributu w:type urcit, na jakych strankdch se ma dané zahlavi objevit.
Formatovaci objekty to sice také umoznuji, ale dosti slozitym zptisobem. Umoznuji to pomoci
stanoveni sekvence stranek elementem fo.repeatable-page-master-alternatives, ktery pouzije
rozvrzeni stranky s rizn¢ pojmenovanymi regiony zahlavi ¢i zapati. Stanoveni sekvence stranek vSak
znamena pii prevodu zasadni problém. Jelikoz pfedem neni znamo, jestli text spadne na lichou nebo
sudou stranku, nemizeme tyto alternativy prevést do formatu WordML.

Dale se v této sekci da definovat pocatecni Cislo stranky a format ¢isel stranky. Atribut initial-page-
number témét presné¢ odpovida atributu w:start elementu w:pgNumType a atribut format se da
priblizné namapovat na atribut w.fint téhoz elementu po Gpravé jeho hodnot. Co se vSak opét prevést
neda, je atribut force-page-count, jelikoz tika, kde ma koncit dané sekvence stranek.

Na zavér tedy mizeme fici, Zze obsah elementu fo:simple-page-master se da vicemén¢ pievést do
elementu w:sectPr, element fo:page-sequence-master se vsak pievést neda.

Existuje jesté jeden rozpor tykajici se struktury dokumentu. Timto rozporem je, ze Word pouziva
styly k definovani vlastnosti ¢asti dokumentu. Tyto styly se mohou definovat vSechny najednou na
zacatku dokumentu, coz by ale samozfejme byl problém, jelikoz formatovaci objekty zadné styly
nepouzivaji. Dal$i moznosti je definovat styly za béhu tvorby dokumentu v samotném téle dokumentu
pomoci elementu w:cfChunk. To uz by nemusel byt tak velky problém. Nejjednodussim feSenim by
vsak bylo nepouzivat styly viilbec a definovat pouze holé vlastnosti odstavce a textu. To by vSak zase

uzivatelim znesnadnilo zménu formatovani vétsiho dokumentu.

5.2 Mapovani vlastnosti formatovacich objekti do vlastnosti odstavci

V této Casti se pokusim najit odpovidajici vlastnosti formatovacich objektl k vlastnostem odstavce,
které umoziuje definovat format WordML.

Zacnéme vlastnostmi tykajicimi se zakazu zalomeni stranky. Elementu w:keepNext odpovida
atribut keep-with-next. Atribut keep-with-next vsak miize nabyvat ¢iselnych hodnot, které fikaji, jak
moc usili se ma vénovat tomu, aby se obsah tohoto odstavce a nasledujiciho odstavce objevil na stejné
strance. Kromé toho mize nabyvat hodnoty always znamenajici maximalni Gsili a auto znamenajici
zadné Gsili. Jelikoz element w.keepNext je pouze dvouhodnotovy, mélo by se jakékoliv nenulové Cislo
i hodnota always prevést na hodnotu on, vSechny ostatni hodnoty na hodnotu off. Problémem vsak je,
ze formatovaci objekty umoznuji definovat i atribut keep-with-previous, ktery pozaduje umisténi
aktualniho odstavce s pfedchazejicim na stejné strance. To znamena, Ze se pro kazdy zpracovavany
odstavec musime podivat i na nasledujici odstavec a jestlize ten obsahuje keep-with-previous, musime
pro aktualni odstavec vlozit vlastnost w:keepNext. Elementu w:keepLines odpovida atribut keep-

together presné opé€t az na hodnoty.
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Dalsi vlastnosti ptikazuji urCité zalomeni. Elementu w:pageBreakBefore odpovida atribut break-
before s hodnotou page. Tento atribut vSak mize jest¢ nabyvat dalSich hodnot, které umoznuji téz
vlozit zalomeni sloupce, zalomeni na lichou stranku nebo na sudou stranku. Toto format WordML
neumoznuje definovat pfimo ve vlastnostech odstavce, nybrz pouze pomoci elementu w:fype, ktery je
potomkem elementu w:sectPr. To ale znamena problém, protoze se zde musi urcit t€Z celé rozvrzZeni
stranky a to mize zpusobit zbytecné opakovani informaci o tomto rozvrZeni. Navic se toto zalomeni
tyka celé sekce, kterd je ohraniena pouze jinym pfedchozim elementem w:sectPr, coz je jiné
ohraniceni, nez ve formatovacich objektech. A jes§t¢ navic formatovaci objekty mohou pouZzivat i
atribut break-after, ktery by spise odpovidal elementu w:type.

Dalsi vlastnosti je urCeni minimalniho poctu osamocenych fadkd odstavce na konci nebo na
zacatku stranky. Formatovaci objekty pro to pouZivaji atributy orphans a widows s Ciselnymi
hodnotami, kdezto format WordML pro to pouziva pouze jeden element w:widowControl, ktery pii
hodnot¢ on odpovida tomu, Ze oba atributy jsou nastaveny na 1. Z toho vyplyva, ze by se element
w:widowControl m¢l zapnout ve vSech pfipadech kromé toho, kdy jsou oba vyse uvedené atributy
nastaveny na 0.

Dalsimi vlastnostmi jsou vlastnosti urcujici ohrani¢eni odstavce. Formatovaci objekty k tomu
pouzivaji atributy ve tvaru border-strana-vlastnost, kde strany mohou byt top, bottom, right, left,
before, after, start a end a vlastnost miize byt color, width nebo style. Témto atributim odpovida
element w:pBdr, kde strana ohraniceni je urCena jeho potomky w:fop, w:bottom, w.right a w:left a
vlastnost je urCena atributy téchto potomkl w:color, w:sz a w:val. Prvni Ctyfi strany se mapuji piesné,
u dalSich ctyfech stranach zalezi na sméru toku textu. Vlastnosti se mapuji téz presné€, ale maji jiné
hodnoty. Barva si odpovida nejpiesnéji, jelikoz ji oba formaty definuji stejné¢ pomoci hexadecimalniho
Cisla ve tvaru RRGGBB. Prevést na tento tvar se tedy musi pouze pieddefinované barvy a funkce
rgb(). Sitka ohraniteni se ve formatovacich objektech zadava Giselné s jednotkami nebo pomoci tii
klicovych slov thin, medium nebo thick, jejichz §itku miZzeme napevno definovat. Musi se tedy pouze
prevést vSechna ¢isla na hodnotu v bodech. Styl ohranieni se v obou formatech stanovi pomoci
klicovych slov, pfi¢emz format WordML umoznuje téchto stylt stanovit opravdu hodné. Nevim vsak,
jestli pro vSechny styly zformatovacich objekti existuji odpovidajici styly formatu WordML.
Formatovaci objekty jesté umoznuji urcit velikost mezery mezi textem a ohrani¢enim pomoci atributu
ve tvaru padding-strana. Tomuto atributu piesné odpovida dalsi atribut w:space. Ve formatovacich
objektech jeste miizeme urcit zkracené ohraniCeni ve tvaru border-vlastnost, coz znamena ohrani¢eni
na vSech ctyfech strandch. Tomu odpovida element w:bar, ktery je potomkem elementu w:pBdr.
Nakonec jesté zminim, ze pro ohraniceni celé stranky Word pouziva zvlastni element w:pgBorders,
ktery vSak ma stejnou strukturu (az na par vyjimek) jako element w:pBdr.

Dalsi skupinou vlastnosti jsou vlastnosti tykajici se pozadi. Jedinou vlastnosti, ktera se zde da
ptevést je background-color, kterda se pfesn¢ mapuje na element w:shd a jeho atribut w:fill. Opét

existuje ve Wordu zvlastni element pro pozadi celého dokumentu w:bgPict, ktery mize obsahovat
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opeét bud’ barvu nebo i obrazek. Formatovaci objekty definuji obrazek pozadi pomoci atributu
background-image, jehoz hodnotou je adresa URI.

Dalsimi vlastnostmi jsou mezery mezi odstavci a mezi fadky v odstavci. Mezery mezi tadky
v odstavci se daji ve formatovacich objektech urcit atributem line-height a to i v rozmezi. Hodnotou
muze byt normal (mezera mezi fadky je ponechana na formatovaci), dale ¢islo s jednotkami, ¢islo bez
jednotek nebo procento (posledni dvé nastavi mezeru mezi fadky na nasobek ¢i procento velikosti
pouzitého fontu). Tento element se mapuje na atribut w:/ine elementu w:spacing, pficemz se vSechny
jeho mozné hodnoty musi pfevést na twipsy. Jestlize je uréeno pouze minimum, nastavi se hodnota
dalsiho atributu w:/ine-rule na at-least, jinak na exact. Ostatni atributy upravujici velikost mezery mezi
fadky se do Wordu nedaji pfevést. K ureni mezery mezi odstavci pouzivaji formatovaci objekty
atributy space-before a space-after (mize byt uréeno rozmezi) nebo jim odpovidajici atributy margin-
top a margin-bottom. Tyto atributy se pfesné mapuji do atributh w:before a w:after elementu
w:spacing az na jednotky.
pouzivaji atributy start-indent, end-indent, text-indent a last-line-end-indent. Prvni dva atributu urcuji
odsazeni (kladnéd hodnota) ¢i piedsazeni (zapornd hodnota) vSech fadkti odstavce zleva a zprava. Tieti
atribut urcuje odsazeni ¢i piedsazeni prvniho fadku odstavce zleva a posledni atribut odsazeni Ci
predsazeni posledniho tadku odstavce zprava. Celkové odsazeni prvni fadky se ziska souctem start-
indent + text-indent. Z toho vyplyva, Ze atributy start-indent a end-indent odpovidaji atributim w:/eft a
w:right elementu w:ind (za ptedpokladu toku textu zprava doleva). Dale kladna hodnota atributu texz-
indent odpovida atributu w:first-line a naopak zaporna hodnota tohoto atributu odpovida atributu
w:hanging. Pro atribut last-line-end-indent neexistuje ve Wordu Zadny podobny.

Posledni vlastnosti je zarovnani textu v odstavci. Formatovaci objekty pro to pouZzivaji atributy
text-align a text-align-last. Prvni ur¢i zarovnani vSech fadka odstavce kromé posledniho a druhy urci
zarovnani posledniho fadku odstavce. Hodnoty jsou obvyklé left, right, center, justify, ale také start a
end a inside a outside. Posledni dvé hodnoty znamenaji zarovnani k vnitinimu nebo vnéjSimu okraji
listu knihy. Atributu fext-align odpovida atribut w.:val elementu w.jc s tim, Zze misto hodnoty justify
nabyva hodnoty both, hodnoty start a end se pievedou podle sméru toku textu a pro hodnoty inside a
outside neexistuje alternativa. Zarovnani posledni fadky se neda do Wordu prevést, jelikoz je upravuje

automaticky.

5.3 Mapovani vlastnosti formatovacich objekti do vlastnosti textu

V této Casti se pokusim najit odpovidajici vlastnosti formatovacich objekti k vlastnostem textu,
které umoziuje definovat format WordML.

Za¢néme nastavenim fontu. Formatovaci objekty nastavuji font pomoci atributu font-family, jehoz
hodnotou je seznam nazvl fontd nebo typid fontl sefazenych dle priority. Nazev fontu tedy odpovida

urcitému fontu, ktery se ve Wordu zadava pomoci elementu w:rFonts n¢kterym z jeho atributd. Typ
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fontu mze nabyvat hodnot serif, sans-serif, cursive, fantasy nebo monospace. Pievod tedy nebude
jednoduchy, jelikoz Word nepodporuje prioritu ani ur¢eni typu fontu.

Pokracujme stanovenim velikosti pisma. Pomoci formatovacich objektl mizeme nastavit velikost
pisma atributem font-size. Tento atribut mlize nabyvat absolutni hodnoty (klicova slova xx-small az
xx-large), relativni hodnoty (larger, smaller) nebo procenta vztahujici se k rodi¢iim a nakonec téz
absolutni hodnoty s jednotkami. Tento atribut se mapuje na atribut w:val elementu w.sz, musime vSak
vSechny hodnoty pfevést na poloviny bodu.

Barva pisma se dale ve formatovacich objektech stanovi pomoci atributu color. Mlze nabyvat
hodnot ve tvaru #RRGGBB nebo 16 preddefinovanych hodnot (napt. black nebo blue). Skoro piesné
tomuto atributu odpovida atribut w:val elementu w:color. Musime akorat odstranit znak # a prevést
nazvy preddefinovanych barev.

Ve formatovacich objektech existuje atribut font-weight, kterym nastavujeme tloustku fontu. Mize
nabyvat hodnot normal, bold, lighter, bolder a dale hodnot 100, 200, ... , 900. Hodnota normal
odpovida cislu 400, hodnota bold ¢islu 700. Hodnoty lighter a bolder jsou relativni hodnoty vztahujici
se ke svym predchidctim. Jelikoz Word dovoluje pouze zapnout ¢i vypnou tuéné pismo pomoci
elementu w:b, vSechny hodnoty 400 a nizsi by mély vypnout tento element, ostatni hodnoty naopak
zapnout.

Kromé tloustky textu mizeme jeste stanovit horizontalni velikost pisma. Formatovaci objekty pro
to pouzivaji atribut font-stretch. Atribut mize nabyvat hodnot né€kolika klicovych slov, ktera jsou
sefazena praveé podle horizontalni velikosti pisma, pficemz hodnota normal znamena neupravena
hodnota. Dale t¢zZ mize nabyvat dvou kli¢ovych slov znamenajicich relativni hodnotu k dfive pouzité
horizontalni velikosti pisma. Tento atribut se mapuje na element w:w, jehoz hodnotou jsou vsak
procenta (1 % az 600 %).

Ve formatovacich objektech dale mizeme pomoci atributu font-style uréit podobu daného fontu.
Atribut miize nabyvat hodnot normal, italic, oblique nebo backslant. Word dovoluje pouze zapnout ¢i
vypnout psani kurzivou elementem w.i. Myslim, Ze hodnota normal atributu font-style by méla
kurzivu vypnout, ostatni hodnoty naopak zapnout.

Dalsi vlastnosti je uprava pismen textu. Formatovaci objekty k tomu pouzivaji atributy font-variant
a text-transform. Prvni atribut mize nabyvat hodnot normal nebo small-caps, pficemz hodnota small-
caps znamend nahrazeni malych pismen trochu zmensenymi velkymi pismeny. To znamena, Ze se
tento atribut pfesné mapuje na element w:smallCaps. Druhy atribut miize nabyvat hodnot capitalize,
uppercase nebo lowercase, pfiCemz prvni hodnota nahradi kazdé prvni pismeno slova velkym
pismenem, druhd hodnota pievede vSechna pismena na velka a tfeti hodnota naopak na mala pismena.
Do Wordu se dé tedy prevést pouze hodnota uppercase tohoto atributu, ktera se piimo mapuje na
zapnuty element w:caps. Ostatni hodnoty by se musely pievést zménou prevadéného textu.

Dalsimi vlastnostmi jsou rizné dekorace textu. Formatovaci objekty pro to pouzivaji atribut text-

decoration. Tento atribut miize nabyvat hodnot underline, overline, line-through nebo blink, které
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znamenaji podtrZzeny text, ¢ara nad textem, preskrtnuty text a blikajici text. Barva dekorace se urci
pomoci atributu color, jestlize je v potomcich zménéna barva, barva dekorace by méla zlstat stejna.
Zda se dekorace tyka i mezer mezi slovy se da dale stanovit pomoci atributu score-spaces. Jeho
hodnota true znamena dekoraci i pfes mezery, hodnota false dekoraci pouze slov. Atribut fext-
decoration s hodnotou line-through se mapuje na zapnuty element w:strike avSak s tim, Ze se neda
urcit barva preskrtnuti (ta je stejnd, jako barva textu) ani zda se ma preskrtnout i mezera mezi slovy (ta
je standardné pteskrtnuta). Hodnota underline tohoto elementu se mapuje na element w:u. Jestlize
hodnota atributu score-spaces je true, hodnota atributu w:val elementu w:u bude single, jinak tato
hodnota bude words. Barva podtrzeni se uréi jak bylo popsano vySe a mapuje se do atributu w:color
elementu w:u. Ostatni dekorace textu nelze pievést.

Formatovaci objekty mohou dale pomoci atributu text-shadow urcit stinovani jednotlivych pismen,
a to jeho velikost i barvu. Nicméné Word umoziiuje pouze zapnuti ¢i vypnuti stinovani elementem
w:shadow. Jestlize je tedy urceno jakékoliv stinovani pomoci formatovacich objekti, mélo by se ve
Wordu zapnout (bude mit vSak pfedem urcenou velikost a stejnou barvu jako text).

Dalsi vlastnosti je mezera mezi pismeny. Ve formatovacich objektech ji mizeme upravit proti
normalu pouzitim atributu letter-spacing. Atribut mize nabyvat kladnych i zapornych hodnot a ptesné
az na jednotky mu odpovida element w:spacing. Ve formatovacich objektech téz mizeme upravovat
mezeru mezi slovy a to pomoci atributu word-spacing, nicméné pro tento atribut neexistuje ve Wordu
alternativa.

Dalsi vlastnosti je vertikalni posun textu vzhledem k normalu. Formatovaci objekty pro to
definovaly nekolik atributd, z nichz nejpouzivanéjsi je shrnujici atribut vertical-align. Tento atribut
mize nabyvat nckolika hodnot sestavajicich zklicovych slov, dale téz procentualni hodnoty
(vztahujici se k vySce tadku) a nakonec téz absolutni hodnoty posunu. Procentualni a absolutni
hodnoty a dale téz hodnoty sub a super odpovidaji vicemén¢ elementu w:position, ktery uréuje
vertikalni posun v polovinach bodi. Pro ostatni hodnoty neexistuje ve Wordu alternativa.

Poslednimi vlastnostmi jsou ohraniCeni a stinovani, které se vSak mapuji uplné stejn¢ jako
v odstavci aZ na to, Ze ohranieni zde muze byt bud’ na vSech stranach nebo nikde a neda se zde

nastavit velikost mezery mezi textem a ohrani¢enim..

5.4 Mapovani odstavci

Nejzakladngjsi casti dokumentu, kterou potfebujeme pirevést, jsou odstavce. Formatovaci objekty
pro n¢ pouzivaji element fo:block. Soucasti tohoto elementu jsou atributy urcujici nejen vlastnosti
daného odstavce, ale i vlastnosti daného textu v odstavci. To znamena, Ze pro kazdy element fo.block
musime vytvofit k nému odpovidajici element w.:p. Dale musime pro vlastnosti tykajici se odstavce
vytvorit element w:pPr a prevést do n¢j tyto vlastnosti. Dale musime vytvofit element w.r a jestlize
element fo:block obsahuje i vlastnosti textu musime téz vytvorit element w:rPr a pfevést do n¢j tyto

vlastnosti.
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Dalsi pfevod zavisi na obsahu elementu fo:block. Jestlize napiiklad obsahuje text, vytvoiime pro
n¢j obalovaci element w:t, jestlize obsahuje obrazek, vytvofime naopak obalovaci element pro
obrazek. Jestlize vSak uvniti elementu fo:block narazime na jiny element fo:block nebo na element
fo:inline a tento element obsahuje pouze vlastnosti textu musime vytvofit nové elementy w.r a w:rPr.
Problémem vsak bude, jestlize tyto vnotené elementy budou obsahovat i vlastnosti odstavci. Jestlize
pred takovym vnofenym elementem neni zadny text, miizeme vlastnosti odstavci ptidat do vlastnosti
aktualniho odstavce. V ostatnich pfipadech budeme muset pravdépodobné ukoncit aktualni odstavec a
vytvofit novy odstavec a tyto vlastnosti vlozit do néj.

Existuje jesté jedna vyjimka. Tou je, kdyZ je potomkem elementu fo:block tabulka. V tom piipadé
viibec nevytvorime element w:p, misto n¢j vytvofime rovnou obalovaci element tabulky w:zbl. Jak se

postarame o pievod atributll elementu fo:block popisu v ¢asti popisujici mapovani tabulek.

5.5 Mapovani vodicich linek

Vodici linky vytvafené ve formatovacich objektech pomoci elementu fo:leader neptijdou
pravdépodobné do Wordu prevést. Zdanlivé by mohlo vypadat, Ze se miizou namapovat na tabulatory,
ale neni to pravda. Délka vodici linky je totiz ve formatovacich objektech urcena bud’ pomoci atributu
leader-length nebo zavisi na zarovnani dané¢ho odstavce. Naproti tomu tabulator ve Wordu znamena
nastaveni zarazky na urc¢ité misto stranky v Sifce stranky a linka se vytvofi od mista, kde pravé skoncil
text az k dané zarazce. A to Cini pfi pfevodu nepfekonatelny problém, jelikoZ nemlizeme nijak zjistit,

kam danou zarazku nastavit (ledaze bychom to né&jak slozité vypocitali).

5.6 Mapovani seznamiu

Jak jiz bylo feceno vyse, formatovaci objekty pouzivaji pro vytvoreni seznamu obalovaci element
fo:list-block, ktery se sklada z nékolika polozek, z nichz kazda se sklada z odrazky a z textu. Jak vime,
Word pozaduje kazdy seznam nejprve definovat v elementu w:lists. Mimo jiné se tam definuje i
podoba odrazky nebo tvar Cislovani. U odrazky, pokud je v seznamu vsude stejna, neni zadny
problém. Problém vsak nastane jestlize se jednd o Cislovany seznam nebo pokud je odrazka rtizna.
Pokud se jedna o ¢islovany seznam, mizeme jesté otestovat o jaky typ Cislovani se jedna a podle toho
nastavit v elementu w:nfc kod daného typu ¢islovani. Pokud je vSak odrazka rtizna na stejném stupni
seznamu, tak to ve Wordu nelze nastavit (ledaze bychom pro kazdy fadek seznamu vytvorili novou
definici nebo zménu ptivodni definice seznamu).

Jak se na sebe tedy budou mapovat dané seznamy v obou formatech? Pro kazdy element fo.list-
block, ktery bude obsahem nasledujiciho odstavce, musime vytvofit pfed timto odstavcem element
w:cfChunks a v ném definici daného seznamu v elementu w:lists. V této definici se obsah elementu
fo:list-item-label vlozi do atributu w:val elementu w:lviText (pokud neni zjisténo, ze se jedna o
¢islovany seznam). Pokud jsou definovany nékteré textové ¢i odstavcové vlastnosti odrazky, vlozi se

dale do element w.rPr a w:pPr. Do odstavcovych vlastnosti se zvlast jesté musi prevést vzdalenosti
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odrazky a textu od levého okraje stranky. Vzdalenost odrazky se ur¢i pomoci elementu w:ind a
odpovidd mu hodnota atributu start-indent elementu fo:list-item-label. Vzdalenost textu se urci
pomoci definovaného tabulatoru a jeho atributu w:pos, ktery odpovida hodnoté start-indent (fo:list-
item-label) + provisional-distance-between-starts (fo:list-block).

Dale musime vytvofit samotny odstavec pro kazdy element fo.list-item, do jehoz odstavcovych
vlastnosti zadame odkaz na danou definici seznamu. Jestlize existuji n¢jaké textové vlastnosti textu
seznamu, vytvoiime téZ element w:rPr a dané vlastnosti do n¢j vlozime. Nakonec pievedeme textovy
obsah elementu fo.list-item-body do elementu w:t.

Na zavér bych shrnul, Ze pifi pfevodu seznamu mohou nastat problémy s Cislovanymi a

s vicestupfiovymi seznamy, nem¢ly by vSak znamenat nepfekonatelny problém.

5.7 Mapovani tabulek

Formatovaci objekty umoznuji definici tabulky i s popiskem, format WordML pouze bez popisku.
Popisek by se mozna mohl vytvorit uméle jako samostatny odstavec. Nicméné prevod samotné
tabulky zacina mapovanim elementu fo.table na element w.tbl. VétSina vlastnosti elementu fo:table se
prevede do potomkil elementu w:tb/Pr. VSechny sloupce definované elementem fo:table-column se
prevedou na elementy w:gridCol, které budou potomky elementu w:tb/Grid. Problémem vsak je, Ze
Word v tomto elementu umoznuje definovat pouze §itku sloupce, kdezto formatovaci objekty i n¢které
jiné vlastnosti. Dale se elementy fo:table-header a fo:table-footer mapuji na prvni a posledni fadek
tabulky (element w:#r), vSechny ostatni fadky tabulky definované v elementu fo:table-body se musi
vlozit mezi hlavicku a paticku tabulky. Navic jestlize element fo:fable obsahuje atribut table-omit-
header-at-break s hodnotou false, musi byt v definici hlavicky tabulky v elementu w:#rPr zapnut
element w:tblHeader. Dale element fo:table-cell se mapuje na element w:fc a obsah elementu fo:table-
cell se mapuje na odstavec.

To by bylo vse k mapovani struktury tabulky, ted’ se podivejme na mapovani vlastnosti. Zacnéme
vlastnostmi elementu fo:table, z nichz se vétSina prevede do elementu w:tblPr. Celkem bez problémi
by se mély prevést obecné vlastnosti ohrani¢eni a pozadi (tak jak uz o nich bylo zminéno) az na to, ze
pro ohraniceni tabulky existuji ve formatovacich objektech dva modely urcené atributem border-
collapse. Hodnota separate znamena, ze se musi ur¢it ohrani¢eni pro kazdou bunku zvlast’ a mezi toto
ohraniceni se da vlozit mezera pomoci atributu border-separation. Hodnota collapse znamena, ze se
daji ohrani¢ovat i celé sloupce a fadky tabulky, pfi¢emz ohraniCeni je vycentrované na miizce mezi
bunkami tabulky. Word umoziuje definovat ohraniceni zde na trovni celé tabulky (levé, pravé, horni,
dolni, ostatni vertikalni a ostatni horizontalni) nebo na trovni fadkidl v elementu w:tbIPrEx nebo na
urovni bunék v elementu w:tcPr. Z irovné elementu fo:table se tedy ohrani¢eni pievede pouze na levé,
pravé, horni a dolni ohraniceni tabulky. Atribut border-separation se dale mapuje na element
w:tblCellSpacing az na to, Ze pro atribut border-separation existuji dvé hodnoty — jedna pro mezeru

vertikalni a druhd pro mezeru horizontdlni. Ve Wordu vSak dand mezera miize mit pouze jednu
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hodnotu. Déle zde mtizeme urcit vnitini mezeru mezi textem a ohranicenim pomoci atributii ve tvaru
padding-strana, kde strany mohou byt left, right, top, bottom, start, end, before, after. Tyto atributy se
vSak na Urovni elementu fo:table vztahuji k mezete mezi vlastnim obsahem tabulky a jejim
ohrani¢enim. To znamenda, Ze pro n¢ na této trovni ve Wordu neexistuje alternativa. V elementu
fo:table dale mizeme urcit naptiklad pomoci atributl space-before a space-after mezery mezi
tabulkou a dal$imi nebo predchozimi ¢astmi dokumentu. Do Wordu to vSak pljde pievést pouze
nepfimo a to vloZenim prazdného odstavce pted nebo za tabulku s danou definovanou mezerou. Stejné
tak se budou muset prevést dalsi odstavcové vlastnosti, které se zde mohou vyskytnout. Dale mizeme
pomoci atributl height a width uréit vysku a §ifku tabulky. Word vSak na této tirovni umoziuje urcit
pouze Sitku. Atribut width se tak pomérné presné¢ mapuje na element w.tb/W. A nakonec atribut table-
layout se piesné mapuje na element w:tblLayout, urujici zda se ma rozvrzeni tabulky piesné dodrzet
nebo jestli se ma upravovat v zavislosti na délce textu v bunkach.

Pokra¢ujme vlastnostmi elementu fo:table-column. Jedina vlastnost column-width se ptevede na
atribut w:w elementu w:gridCol. Navic zde vSak mizeme definovat jesté nékolik dalSich vlastnosti.
Pro vlastnosti pozadi pro sloupec neexistuje ve Wordu alternativa, proto se jejich prevodem nebudu
zabyvat. Vlastnosti ohrani¢eni pro samostatny sloupec se t¢Z ve Wordu nedaji urcit, mizeme vsak
definovat ve vlastnostech celé tabulky vSechny vertikdlni hranice. To znamena, jestlize je urCeno
stejné ohraniceni pro vSechny sloupce miizeme toto ohrani¢eni prevést na element w:insideV, ktery je
potomkem elementu w:thlBorders. Jinak toto ohraniceni budu ignorovat. Dale atributem number-
columns-repeated mizeme urcit, kolikrat se bude dany sloupec opakovat. To znamend, Ze musime pro
takovyto sloupec vytvofit tolik odpovidajicich element w.gridCol, kolik udava dany atribut. Dale zde
mizeme téz uréit pomoci atributu number-columns-spanned, kolik sloupcii ma byt spojeno
dohromady. Tento atribut by se velmi tézko prevadel, proto ho prevedu pouze na Grovni bunék.

Jestlize by mél element fo:table-body néjaké atributy, vSechny se pfevedou stejné jako atributy
elementu fo:table do elementu w:tblPr.

Pokracujme tedy vlastnostmi elementu fo:table-row. Vlastnost height tohoto elementu se mapuje
na element w:trHeight, ktery je potomkem elementu w:#rPr. Odstavcové vlastnosti tohoto elementu se
nedaji do Wordu prevést. Vlastnosti pozadi také ne, jelikoz ve formatovacich objektech definuji
pozadi vSech bun¢k v tadku, kdezto na této trovni ve Wordu definuji vypln mezer v fadku mezi
jednotlivymi buiikami (coz je ve formatovacich objektech dano vlastnostmi pozadi elementu fo.table).
Ptevést ale plijdou vlastnosti ohrani¢eni popsanych vyse a to do potomka w:tblBorders elementu
w:thIPrEx.

Nakonec se podivejme na vlastnosti elementu fo:table-cell. Jednoduché by mélo byt mapovani
obecnych vlastnosti ohraniceni, pozadi a vnitinich okrajt, tak jak jiz bylo popsano vyse, tentokrat na
elementy w:tcBorders, w:shd a w:tcMar, které jsou potomky elementu w:tcPr. Déle se atribut display-
align, ktery urcuje vertikalni zarovnani textu v bufice, pfesn¢ mapuje na element w:vAlign. Dale se

atribut width uréujici Sirku bunky mapuje na element w:tcW. Pro atribut height vSak neexistuje na této
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urovni tabulky alternativa. Posledni dva atributy number-columns-spanned a number-rows-spanned
urcuji pocet bunek spojenych v horizontalnim sméru (ve sloupci) a ve vertikdlnim sméru (v fadku).
Spojené buiky ptitom uz nemusi byt v definici tabulky uvedeny. Word pro toto pouziva elementy
w:hmerge a w:vmerge, které jsou potomky elementu w.tcPr, pfiCemz jejich atribut w:val mize
nabyvat hodnot restart nebo continue. Dané elementy se pouZzivaji tak, Ze se na zacatku spojovani
uvede dany element s hodnotou restart a dale se v bunkach, které chceme spojit s touto butikou uvedou
tyto elementy s hodnotou continue. Znamena to téz, ze musime definovat i takto spojené prazdné
bunky. Pfevod téchto atributii bude pravdépodobné délat velké problémy, hlavné ptevod atributu

number-rows-spanned.

5.8 Mapovani poznamek pod ¢arou

Jak jiz vime, formatovaci objekty vyuzivaji k vytvoreni poznamky pod ¢arou element fo:footnote.
Tento element se pfimo mapuje na dvojici elementi w:r a w:footnote (se zapnutym atributem
w:suppressRef), v jehoz ramci jeSté vytvoiime odstavec. Element fo:inline, ktery obsahuje odkaz na
poznamku se pievede do elementli w:r a w:t, které jsou potomkem odstavce v elementu w.footnote.
Vlastnosti elementu fo:inline se ptevedou do elementu w:rPr. Dale se vlastnosti elementu fo:block,
ktery je potomkem elementu fo:footnote-body, musi ptevést na odstavcové a textové vlastnosti tohoto
odstavce. Pro obsah tohoto elementu se vytvoii dalsi elementy w.:r a w:t. Vynecha se vSak element
fo:inline, ktery obsahuje odkaz na pozndmku pod ¢arou, ten se vlozi az za konec elementu w:footnote
do elementu w:t. Jeho textové vlastnosti se vSak musi vlozit jiz pted element w:footnote do elementu
w.:rPr.

Jak vime, ve Wordu se daji definovat nékteré obecné vlastnosti poznamek pod carou. Aby si
prevedené poznamky odpovidali, je tfeba do vlastnosti elementu w:footnotePr v w:sectPr vlozit
element w.pos s hodnotou page-bottom.

Formatovaci objekty dale umoziuji definovat pomoci elementu fo:static-content a jeho atributu
flow-name s hodnotou xsl-footnote-separator oddélovac¢ poznamky pod cCarou. Ve Wordu se da
definovat totéz, ale pouze pro cely dokument v elementu w.footnotePr, ktery je potomkem elementu
w:docPr. Jelikoz se v obou formatech tento oddélova¢ definuje jako odstavec, mize se tato definice

jako odstavec prevést.

5.9 Mapovani obrazki

Jelikoz Word pouziva ke vkladani obrazki do dokumentu format VML, bude pfevod elementi
fo:external-graphic a fo:instream-foreign-object velmi obtizny. Proto se pievodem elementu
fo:instream-foreign-object nebudu viibec zabyvat a zelementu fo:external-graphic ptevedu pouze
uplny zaklad.

Kdyz tedy narazim na element fo:external-graphic, tak pro né¢j vytvofim elementy w:r, w.pict a

v:shape. V atributu style elementu v:shape mohu upravit nékteré hodnoty podle atributli elementu
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fo:external-graphic nebo jeho rodi€ovského elementu fo:block. Atributy tykajici se mezer (napf.
margin-top) se prevedou na stejnojmenné hodnoty atributu style. Atributy content-width a content-
height se prevedou na hodnoty height a width, problémem vSak je Ze si budou odpovidat pouze
absolutni hodnoty (ostatni hodnoty se v obou formatech vztahuji k né¢emu jinému a nelze je na sebe
prevést). Atribut fext-align se dale pfevede na hodnotu mso-position-horizontal. Pro atribut src se

vytvoti element v:imagedata a jeho hodnota se mapuje na jeho stejnojmenny atribut.

5.10 Mapovani odkazi

Mapovani odkazii bude jednoduché. Element fo:basic-link se ptimo mapuje na element w:hlink.
Dale se atributy external-destination a internal-destination elementu fo:basic-link mapuji pfimo na
atributy w.:dest a w:bookmark elementu w:hlink. Ostatni atributy tykajici se odkazu nemaji ve Wordu
alternativu.

Aby fungoval odkaz uvnitf dokumentu, musime jesté prevést kazdy atribut id z formatovacich
objektll na element aml:annotation, ktery bude obalovat obsah elementu s atributem id. Hodnotu

atributu id miZzeme prevzit jako identifikator i pro format WordML.

5.11 Cisla stranek, Ziva zahlavi

Formatovaci objekty umoziuji vklddat do dokumentu ¢isla stranek pomoci elementu fo:page-
number, pricemz formatovani téchto Cisel se fidi hodnotou né€kolika atributi elementu fo:page-
sequence (o jejich mapovani jsem se zminil v ¢asti 5.1). Samotny element fo:page-number se mapuje
na instrukci PAGE, tak jak byla popsana v casti 4.12.

Formatovaci objekty dale umoznuji vlozit do dokumentu ¢islo stranky, na které se nachazi néjaky
text. Umoziluji to pouzitim elementu fo:page-number-citation a jeho atributu ref-id odkazujiciho se na
atribut id. Tento element se mapuje na instrukci PAGEREF nésledovanou jménem zalozky (obsahem
atributu ref-id). Jak se vytvoti v dokumentu zalozka bylo popsano v ¢asti 5.10.

Ziva zahlavi se ve formatovacich objektech tvoii pomoci elementi fo:marker a fo:retrieve-marker.
Ve Wordu se daji ziva zahlavi vytvofit pomoci instrukce STYLEREF. Jak ale pfevedeme vyse
zminéné elementy? Pro kazdy element fo.marker stiznou hodnotou atributu marker-class-name
musime vytvofit styl, ktery bude pouzit v odstavci obsahujicim textovou ¢ast elementu fo:marker.
Vlastnosti stylu se daji ziskat znasledujiciho elementu fo:inline nebo fo:block, jelikoz bude
pravdépodobné obsahovat stejny text jako element fo:.marker. Styl pojmenujeme hodnotou atributu
marker-class-name. Element fo:marker mize obsahovat dalsi elementy, které se potom prevedou do
formétovani daného textu v zdhlavi. Pomoci instrukce STYLEREF se vsak toto formatovani neda
prevést, da se prevést pouze samotny text. Element fo:retrieve-marker se mapuje na samotnou
instrukci STYLEREF nasledovanou nazvem stylu danym hodnotou atributu retrieve-class-name. Dale
atribut retrieve-position s hodnotami last-starting-within-page nebo last-ending-within-page mizeme

prevést do Wordu zapnutim piepinace dané instrukce, ktery zapina prohledavani stranky zdola nahoru.
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6 MozZnosti implementace

V zasad¢ existuji dv€ moznosti, jak implementovat pievod formatovacich objekti do formatu
WordML. Prvni moznosti je pouziti stylového jazyka XSLT, ktery se sice pouziva hlavné na definici
toho, jak se ma dokument XML zobrazit na vystupu, ale déje se tak vlastné transformaci daného XML
dokumentu na jiny XML dokument, ktery uz fika, jak zobrazit elementy a atributy primarniho
dokumentu. A to je vlastné presné to, co potfebujeme.

Druhou moznosti je pak pouziti libovolného programovaciho jazyka, ve kterém se da pouzit XML
parser [7], ktery sdm zkontroluje spravnou strukturovanost XML dokumentu a zpiistupni nam ho.
Dalsim pozadavkem na dany programovaci jazyk je existence rozhrani (API), které nam umoziuje
dostate¢né¢ manipulovat s obsahem daného XML dokumentu. Takovym rozhranim je DOM
(Document Object Model) [10], ktery reprezentuje XML dokument jako stromovou hierarchickou
strukturu a obsahuje funkce, které nam umoznuji cely strom prochéazet a manipulovat s jeho uzly.

Oba zplisoby implementace maji své vyhody i nevyhody. Jedinou nevyhodou jazyka XSLT je, ze
ma slabsi vyjadiovaci moznosti oproti programovacim jazyktim. Z toho vyplyva, Ze se zde fada véci
bude programovat hiife, co se této prace tyce, zminim napiiklad pfevod jednotek. Jinak ma XSLT jiz
samé vyhody pocinaje tim, Ze vlastné je ptimo stvofeno pro transformace z jednoho XML formatu do
jiného. Dalsi vyhodou je, ze se da snadno a rychle naucit, coz se o programovacim jazyku fict neda.
Hlavni vyhodou pak je jazyk XPath, ktery je soucasti XSLT a ktery pomoci jednoduché syntaxe
umoziuje vyhledat jakykoliv element nebo skupinu elementi v XML dokumentu. Takto nalezeny
element nebo skupina elementt se dale zpracovava pomoci Sablon. Odpovidajici Sablona se zavola
automaticky pro kazdy takto nalezeny element. Sablony se daji také pojmenovat a mohou se tak
pouzivat i jako procedury v programovacim jazyku, dokonce se daji volat rekurzivné a mohou se jim
predavat parametry. Jazyk XPath dale umoznuje pouzivat i nékteré funkce pro praci s Cisly, fetézcei,
nalezenymi elementy a logické funkce. XSLT téz obsahuje piikazy pro podminku a pro cyklus, které
trochu zmirni nevyhodu oproti programovacimu jazyku. Navic existuji rozsifeni jazyka XSLT, ve
kterych mizeme volat funkce napsané v programovacim jazyku.

Vyhodou programovacich jazykt jsou tedy hlavné jejich silné vyjadifovaci prostfedky a nevyhodou
je potom horsi manipulace s XML daty. Co se této nevyhody tyka, pro nékteré programovaci jazyky
jiz existuji knihovny [9], které umoziuji pouzivat pfimo jazyk XPath, ¢imZ tato nevyhoda zanika.
Takovymi jazyky jsou naptiklad Java, C, Perl nebo Python.

Ja pro ptevod formatovacich objekt do formatu WordML vyuziji XSLT, jelikoz si myslim, Ze jeho

vyhody pfevazuji nad jeho nevyhodami a dale proto, Ze neumim zadny vhodny programovaci jazyk.
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7 Integrace prevodu do MS Word 2003

Dalsi velkou vyhodou pouziti XSLT je, ze se tento pfevod da pfimo integrovat do MS Wordu 2003
[4], jelikoZ ten pfimo umoziuje pii otevieni XML dokumentu pouzit automaticky styl XSLT a
zobrazit vysledek.

A jak to vlastné funguje? Staci vlozit do Wordu XML schéma daného typu XML dokumentti, na
které chceme automaticky pouzit styl XSLT a samoziejmé téz styl samotny. Kdyz pak ve Wordu
otevirdme XML dokument, Word kontroluje, zda dokument neni napsan ve stejném jmenném prostoru
jako nékteré ptipojené XML schéma, a pokud ano a je k nému pfitazen styl, tak ho automaticky na
dany dokument aplikuje a zobrazi pouze vysledek.

XML schéma’ miizeme vlozit do Wordu otevienim menu Nastroje a v ném otevieni menu Sablony
a doplilkky. Zde klikneme na zalozku Schéma XML jak je vidét na obrazku 6. Dale klikneme na
zalozku Ptidej schéma a zadame cestu k mistu, kde se nachazi. Do kolonky Alias mizeme zadat jméno
schématu, tak, jak se bude pfi pouziti zobrazovat (jestlize ho nezadame, bude se zobrazovat URI

jmenného prostoru).

Obrazek 6

Sablony a dopliiky @
Propojené Zablony C355

Sablony Schéma XML | Rozsifavac baliky ¥ML

Dostupna schémata XML

Faskrtruta schémata jsou nyni piipojena:
[ orratoevaci ob

[ Pridat schéma... ]

[ Knihowvna schémat. .. ]

| MaznostixmL... |

formatovaci objekty

URI:  htkp:f femss . w3, orgf 1999/ %50 [Format
Cesta:  Chjirikidiplomba)fo, xsd

MozZnoski ovéreni schématu
CwEfit dokument pomoci pfipojenich schémat
[ Pavolit ukdadani ve Formatu XML, | pokud neni plakns

ok | [ Storno

Qrganizator. .

> XML schéma k formatovacim objketim se nachazi na piilozeném CD v souboru fo.xsd, styl pro pievod
v souboru prevod.xsl. XML schéma bylo automaticky vygenerovano z DTD vytvofeném spole¢nosti RenderX
Inc. (www.renderx.com) pouzitim programu Dtd2Schema, ktery najdete na strince www.syntext.com.
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Déle musime k tomuto schématu prifadit styl XSLT, ktery se pouZzije na dokumenty napsané podle
tohoto schématu. Opét si otevieme menu, které je vidét na obrazku 6 a klikneme na zalozku Knihovna
schémat. V kolonce schémata klikneme na dané schéma a dale klikneme na zalozku Pfidat feSeni, kde
zadame cestu k mistu, kde se nachazi dany styl XSLT. V kolonce Alias opét zadame pojmenovani,
které se bude zobrazovat pii jeho pouZiti.

Od této chvile se jiz pifi otevieni souboru, ktery pouziva pro formatovani formatovaci objekty

zobrazi pfimo formatovany obsah dokumentu.

48



8 Prevod formatovacich objekti do formatu WordML

V této kapitole popiSu strukturu XSLT stylu, ktery pievede dokument napsany pomoci
formatovacich objekti do dokumentu ve formatu WordML. Dale zminim hlavni problémy, které pii
prevodu nastaly a jak jsem je vyiesSil.

Pfedem upozoriiuji, Ze jsem zdaleka nepievedl vSechny formatovaci objekty ani jejich vlastnosti a
7e prevod neni uplné do detailu presny®. Divodem je velka sloZitost a mnozstvi formatovacich objektt
a jejich vlastnosti a téz Castecnd nekompatibilita mezi obéma formaty. Nicméné myslim, Ze to na

ukazku moznosti pfevodu tplné staci.

8.1 Sablona odpovidajici koFenovému uzlu

Tato Sablona vytvoii zékladni strukturu dokumentu, tak jak byla popsana ve druhém odstavci Casti
4.1. Nejprve jsou zde vytvoreny definice seznami, pokud zpracovavany dokument néjaky seznam
obsahuje.

Dale je pro kazdy element fo:marker s riznym atributem marker-class-name vytvoren styl, ktery je
dale pouzit pii tvorbé zivych zahlavi. Jinak tvorbu styli nepouzivam, vSechny ostatni vlastnosti
prevadim piimo do elementt w:pPr a w:rPr v daném odstavci.

Dale jsem definoval dvé vlastnosti dokumentu, které ho ptiméji zobrazit v modu ,,rozloZeni pii
tisku“ a ve velikosti 100 %.

Dale je vytvoteno télo dokumentu elementem w.body, ze kterého jsou volany dvé $ablony. Prvni
zpracovava vSechny potomky elementd fo:flow a druha zpracovava rozvrzeni posledni sekvence

stranek (posledniho elementu fo:page-sequence).

8.2 Sablony odpovidajici elementtiim fo:block

Nejcastéjsim potomkem elementu fo.flow je element fo:block. Pro né&j existuji dvé Sablony. Prvni
cell, fo:table-caption nebo fo:list-item-body (jinymi slovy potomkem elementii, které mohou
obsahovat pouze blokové elementy). Druha obecnéjsi je volana v ostatnich pfipadech (tzn. kdyz je
potomkem elementti, které mohou obsahovat i inline elementy a text).

Hlavnim problémem pii pfevodu tohoto elementu bylo, Ze ne pro kazdy element fo:block se mize
vytvofit element w:p. Element w:p se ma vytvofit pouze, kdyz je potomkem aktudlniho elementu
fo:block holy text nebo né&jaky inline element. Proto jsem pro vytvotfeni pocate¢niho a koncového tagu
elementu w:p pouzil nestandardni funkci xs/:fext s hodnotou atributu disable-output-escaping

nastavenou na yes, ktera dovoli na vystup zkopirovat doslovné znaky <,>.

6 V ptiloze je uveden seznam viech formatovacich objekti a jejich vlastnosti a téZ do jaké miry jsou dané
vlastnosti ¢i objekty prevedeny.
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aktualniho elementu n&jaky inline element. Jestlize ano, je vytvofen odstavec pomoci elementu w:p a
dale jsou volany Sablony zpracovavajici odstavcové vlastnosti.

Jestlize element obsahuje atribut id, je vytvorena zalozka. Dale jsou volany Sablony pro vSechny
elementy, které mize aktualni element obsahovat (to znamena i Sablona pro element fo:block).

Nasleduje test, zda poslednim potomkem aktualniho elementu je text a vnoteny test, ktery zkouma,
zda ptedposlednim potomkem je blokovy element. Jestlize jsou oba testy splnény, vytvoii se odstavec
a volaji se Sablony pro odstavcové vlastnosti a dale nebo pii splnéni pouze prvniho testu se volaji
Sablony pro vlastnosti textu a vypiSe se samotny text. Dale musime ukoncit odstavec, jestlize byl
predposlednim potomkem blokovy element nebo jestlize byl prvnim potomkem inline element a
poslednim nebyl element fo:block.

Na tomto misté bych rad zminil, Ze s pfevodem samotného textu byly problémy. Kdyz se totiz text
prevedl tak, jak byl v piivodnim dokumentu, vznikly ob¢as vicecetné mezery mezi slovy. V XSLT je
nasStésti definovana funkce normalize-space(), kterd odstranuje viceCetné mezery mezi slovy, ale
bohuzel téZ na zacatku a na konci textu. Tim zase mezi nékterymi slovy nebyly mezery viibec a tak
jsem toto musel sam otestovat, aby to fungovalo spravn¢.
se jménem ,predchoziodstavec”, jejimz tkolem je zpracovat text, ktery je potomkem stejného
elementu jako aktualni element a ktery se nachéazi tésné pied aktualnim elementem. Sablona tedy
nejprve otestuje, zda je predchazejici uzel textem, dale vytvoii odstavec a zavola Sablony pro
odstavcové vlastnosti (pokud je druhym pfedchozim uzlem blokovy element), dale zavola Sablony pro
vlastnosti textu, vypiSe dany text a uzavie odstavec pokud je pfedchazejicim uzlem text nebo inline
element.

24

vlastnosti.

8.3 Sablony pro odstavcové vlastnosti a vlastnosti textu

Nejprve par slov obecné ke vsem formatovacim vlastnostem. Pii jejich prevodu jsem striktné
dodrzoval dédi¢nost vlastnosti z rodi¢d na potomky. Vychozi hodnoty jsem vétSinou pievadét
nemusel, jelikoz Word si je sdm nastavi skoro vzdy tak, ze odpovidaji specifikaci. Absolutni miry
jsem téz prevedl vSechny. Nicméné uz nezbyl ¢as na pievod relativnich jednotek (pouze u atributi
tykajicich se Sitky buiiky, sloupce a tabulky jsem pfevedl i procenta), na pievod rozmezi a z funkci
jsem pievedl pouze par vyznamnych.

Jak uz jsem uvedl vyse, Sablony pro odstavcové vlastnosti se volaji ze Sablon pro element fo:block
(n¢které téz ze Sablony pro tabulku). Jestlize se jedna o dédicné vlastnosti, tak se vold vyskyt

vlastnosti u nejblizsiho predka, jestlize nikoliv, vola se vyskyt vlastnosti pouze u aktualniho uzlu.
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Existuji vSak urcité vyjimky. Naptiklad atributy space-before a space-after se musi zavolat tak, aby
se mezera vytvorila za odstavcem, za kterym ma. Atribut space-after mize totiz byt urCen naptiklad u
elementu fo:block, ktery obsahuje dals$i dva elementy fo:block a dand mezera se musi vlozit do
odstavcovych vlastnosti posledniho potomka tohoto elementu fo:block. Tyto vlastnosti se t€Z musi pii
zpracovani scitat tak, aby za kazdym odstavcem byla odpovidajici mezera.

Dalsi vyjimkou je atribut break-after, ktery se musi prevadét na element w:pageBreakBefore
nasledujiciho odstavce nebo atributy border-color, border-width a padding, které se volaji pouze,
kdyz je v aktualnim elementu pfitomen element border-style (jelikoz jeho poc¢atecni hodnotou je zadné
ohraniceni) a to az ze Sablony obsluhujici tento element.

Sablony pro vlastnosti textu jsou volany ze $ablon vét§iny formatovacich objektd a pro jejich
volani plati stejna pravidla jako u $ablon odstavcovych vlastnosti, zde v§ak nejsou zadné vyjimky.

Jednotlivé Sablony nebudu popisovat, jelikoz jsou vét§inou velmi jednoduché a jak detailné jsou
tyto vlastnosti pievedeny je uvedeno v ptiloze.

Nakonec bych jesté uvedl, ze vétsina téchto Sablon pouziva pojmenované Sablony, které zajistuji
prevod jednotek. Jedna se naptiklad o Sablonu ,,prevodtwips”, ktera prevadi vSechny mozné absolutni
miry na twipsy. JestliZze je nazev Sablony doplnén pismenem ,,p”, znamena to, ze Sablona pouziva

parametry (naptiklad proto, Ze potiebujeme k pfevedenému Cislu jesté néco pricist).

8.4 Sablony tykajici se rozvrZeni stranek

Nejprve je volana Sablona pro element fo:page-sequence a to za prvé z mista, odkud jsou volany
Sablony pro odstavcové vlastnosti (a to pouze pokud se jedna o posledni odstavec elementu fo:page-
sequence a existuje nasledujici element fo:page-sequence) a za druhé ze Sablony kotenového uzlu jako
posledni potomek elementu w:body (ta se vola vzdy).

Tato Sablona pak vola dalsi Sablony tykajici se rozvrzeni stranek. Za prvé zavola Sablonu elementu
fo:simple-page-master, jehoz atribut master-name je roven atributu master-reference aktualniho uzlu’,
Dale zavola Sablonu elementu fo:static-content a nakonec je$té Sablonu pro atribut initial-page-
number.

Sablona pro element fo:simple-page-master dale vola $ablony pro atributy tykajici se rozmérd a
okrajii stranky. Sablona pro element fo:static-content vytvoii zahlavi (jestlize atribut flow-name je
roven xsl-region-before) nebo zapati (jestlize atribut flow-name je roven xsl-region-after) a z ného vola

Sablonu pro element fo:block.

" Toto je jisté zjednodudeni, jelikoz ve skutetnosti by master-name mohl odkazovat téZ na element fo:page-
sequence-master.
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8.5 Sablony tykajici se tabulek

Sablony pro elementy fo:table-and-caption a fo:table jsou volany ze $ablony kofenového elementu
a ze Sablony elementu fo:block.

Prvni zminéna Sablona vola Sablony pro elementy fo:table a fo:table-caption. Jaka z téchto Sablon
se zavola diive, zalezi na hodnoté atributu caption-side (pro hodnoty top a left se nejprve vola
fo:table-caption). Ze Sablony elementu fo:table-caption se volaji Sablony pro vSechny blokové
elementy.

Samotna tabulka se zacina vytvatet pomoci Sablony elementu fo:table. Tato Sablona nejprve zavola
pojmenovanou Sablonu ,,predchoziodstavec”, ktera byla popsana v ¢asti 8.2. Dale vytvori prazdny
neviditelny odstavec (docileno nejmensim moznym fadkovanim), ze kterého jsou volany Sablony pro
vlastnosti tykajici se mezer a zalomeni stranky pfed tabulkou. Poté je vytvofena samotna tabulka
elementem w.tbl. Dale jsou volany Sablony tykajici se vlastnosti celé tabulky. Tyto Sablony nejsou
nijak slozité az na Sablonu pro atribut width (je spolecnou Sablonou pro Sitku tabulky, sloupce a
bunky), kterou proto jedinou popisu pozdéji. Poté je volana Sablona pro element fo:table-column a pak
uz Sablony pro elementy fo:table-header, fo:table-body a fo:table-footer. Za tabulkou je pak jesté
vytvoren dal$i neviditelny odstavec, ze kterého jsou volany Sablony pro vlastnosti tykajici se mezer za
tabulkou.

Jak vypada Sablona pro element fo:fable-column? Tato Sablona nejprve vytvofi proménnou z
atributu number-columns-repeated (pocet sloupct, pro které plati jejich definice) a poté zavola
pojmenovanou Sablonu ,,sloupec® s parametrem rovaym vyse zminéné proménné. Tato Sablona pak
vytvoti sloupec a zavola Sablonu pro atribut column-width a nakonec jestlize ptedany parametr je veétsi
nez jedna zavola znovu samu sebe s hodnotou parametru o jedna men$im. Tim se vytvoii spravny
pocet sloupci.

Elementy fo:table-body, fo:table-header a fo:table-footer maji spole¢nou Sablonu, jelikoz maji
stejné potomky. Nejprve se zde vola Sablona pro element fo.table-row. Jestlize vsak tento potomek
neexistuje, $ablona musi vytvofit elementy definujici fadek tabulky a pak zavola Sablonu pro element
fo:table-cell.

Sablona pro element fo:table-row vytvoii fadek tabulky a vola $ablony pro vlastnosti tohoto fadku
(jsou to Sablony pro vlastnosti tykajici se ohrani¢eni, vysky fadku a definice fadku jako hlavicky
tabulky). Nakonec tato Sablona zavola $ablonu pro element fo:table-cell.

Sablona pro element fo.table-cell je ponékud slozitéjsi, jelikoz musi zajistit vertikalni i horizontalni
slu¢ovani bunék tabulky. Aby to mohla splnit, je v ni na zacatku definovana fada proménnych.
Proménna ,,pocetsl obsahuje pocet sloupct tabulky. Jak byla tato proménna vypocitana? Jestlize
tabulka obsahuje definici sloupcii tabulky, tak byla zjisténa podle vzorce : pocet elementd fo:table-
column + soucet hodnot vSech atributh number-columns-repeated téchto elementd - pocet téchto

elementl obsahujicich atribut number-columns-repeated. Jestlize tabulka neobsahuje definici sloupci,
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tak je proménna zjisténa podle tohoto vzorce : pocet bunék v prvnim fadku tabulky, ktery neobsahuje
atribut number-rows-spanned + soucet hodnot atributi number-columns-spanned téchto elementl -
pocet téchto elementii obsahujicich tyto atributy.

Dalsi proménnou je proménna ,pom“, kterd obsahuje celkovy pocet radkl tabulky, které se
nachazeji pred pravé zpracovavanym fadkem a které obsahuji atribut number-rows-spanned. Tato
proménna je vyuzita pii vypoctu dal§i proménné ,,pozicep®, ktera obsahuje Cislo nejblizsiho tadku
tabulky od pravé zpracovavaného tadku, jehoz buiika obsahuje atribut number-rows-spanned. Toto
¢islo hledame v cyklu ptes predchozi fadky tabulky a do proménné vlozime pozici tohoto fadku,
jestlize tadek obsahuje bunku s atributem number-rows-spanned a jestlize poc¢et piedchozich fadka
tabulky, které obsahuji atribut number-rows-spanned je roven proménné ,,pom" snizené o jedni¢ku. A
tuto proménnou nakonec vyuzijeme pii vypoétu proménné ,,pozicer”, ve které je ulozena vzdalenost
nejblizsiho tadku s atributem number-rows-spanned od pravé zpracovavaného radku. Tuto proménnou
vypocitame podle vzorce : pocet pfedchozich fadka tabulky + 1 - ,,pozicep®.

Dalsi proménna ,,pozices obsahuje cislo sloupce obsahujiciho atribut number-rows-spanned
nejbliz§iho fadku. Toto Cislo ziskdme pouzitim stejného cyklu a stejné podminky jako u proménné
»pozicep® a to podle vzorce : ,pocetsl - pocet nésledujicich bun¢k za buiikou obsahujici atribut
number-rows-spanned - soucet hodnot atributl number-columns-spanned téchto bunék + pocet bunck
obsahujicich takovy atribut.

Posledni proménna ,,pocetr obsahuje pocet radkd, které se maji spojit a je zjisténa prave z atributu
number-rows-spanned nejblizsiho fadku.

Po vypoctu téchto proménnych Sablona testuje, zda pocet bunék definovanych v fadku je mensi nez
pocet sloupct a zda ,,pocetr™ > , pozicer” a zda ,,pozices” je rovna pozici aktualni bunky. Jestlize je
podminka splnéna, vytvofime prazdnou buiiku a nastavime vertikalni spojeni na hodnotu continue a
téz zavolame $ablony pro vlastnosti vnitinich okraji®.

Dale vytvotime pravé zpracovavanou bunku a zavolame Sablony pro vlastnosti této bunky. Déle se
volaji Sablony pro blokové elementy, které tvoifi samotny obsah buiiky. Jestlize bunka neobsahuje
zadny text, musime vytvofit prazdny odstavec. Po uzavieni aktualni bunky Sablona jesté testuje, zda
aktualni bunka obsahuje atribut number-columns-spanned. Jestlize ano, tak vola pojmenovanou
Sablonu ,,hmerge® s parametrem fikajicim, kolik slou¢enych bun€k se ma vytvorit. Samotna Sablona
»~hmerge“ pak vytvofi horizontalné spojenou buiniku a zavola sama sebe tolikrat, kolik je hodnota
daného parametru. Nakonec se jesté testuje, zda neni ndhodou posledni buiika vertikaln¢€ spojena a

jestlize je tak se vytvori.

¥ Vertikalni spojovani bungk nebude fungovat upln& obecng. Jestlize totiz fadek obsahuje vice bunék s atributem
number-rows-spanned muselo by se pfi vypoctu proménné ,,pozices” jest¢ n&jak zajistit, aby se vypocitala
pozice spravné bunky.
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Nakonec jesté popisu vySe zminovanou Sablonu pro vlastnosti urcujici Sitku tabulky, sloupct a
bunek. Tato Sablona si téZ nejprve vytvati n€kolik proménnych. Prvni znich ,twidth* obsahuje
hodnotu atributu width elementu fo:table, jestlize tento atribut neni urCen, nastavi se hodnota
proménné na hodnotu nil. Druhd proménna ,,master” obsahuje hodnotu atributu master-reference
aktualniho elementu fo:page-sequence. Dale proménna ,,pgwidth* obsahuje Sitku stranky pro aktualni
sekvenci stranek. Proménné ,,mlefttwips® a ,,mrighttwips“ obsahuji velikost levého a pravého okraje
v twipsech pro aktualni sekvenci stranek. Proménna ,twidthtwips pak obsahuje Sitku tabulky
v twipsech. Jestlize proménna ,,twidth* je rovna nil nebo auto, tak se uréi pfevodem promeénné
»pgwidth® na twipsy. Jestlize proménna ,,twidth obsahuje procenta, tak se uréi pfevodem daného
procenta proménné ,,pgwidth” na twipsy. Jinak se ur¢i pfevodem samotné proménné ,twidth* na
twipsy. Dalsi proménna ,,soucet” vytvoii fetézec tvofeny Cisly vyextrahovanymi z hodnoty atributu
column-width, ktery obsahuje funkci proportional-column-width(¢islo), oddélenymi znaménkem +.
Posledni proménna ,,secteno* pak pomoci rekurzivni Sablony ,scitani vraci soucet téchto Cisel,
pricemz parametr ,,s“ je dosavadni soucet a parametr ,r* zbyvajici fetézec k seCteni (ze fetézce se

Po vypocétu proménnych pak nasleduji testy, které podle rodiCovského elementu a s pouzitim

predpiipravenych proménnych vrati spravnou Sirku v twipsech.

8.6 Sablony tykajici se seznamii

Jak uz bylo dfive zminéno, pro kazdy seznam v dokumentu musi existovat jeho definice.
K vytvoreni této definice slouzi Sablona pro element fo:list-block v modu ,.def*, ktera je volana ptimo
z kotenové Sablony jako potomek elementu w:lists. Navic je volan pouze takovy element fo:list-block,
ktery nema zadné stejnojmenné piedky a to proto, ze definice vicestupiiového seznamu je vytvofena
v jedné definici.

Z kotenové Sablony je jesté volanad Sablona pro element fo:list-block v médu ,,odk*, ktera pouze
zajistuje odkazovani na danou definici (vysvétleno v ¢asti 5.6).

Jak tedy vypada struktura Sablony pro element fo:list-block v modu ,,def“? Nejprve je vytvoren
element pro definici seznamu, kterému je piidélen identifikator. Word pozaduje, aby identifikatorem
bylo celé ¢islo, proto nelze vyuzit funkci generate-id(), jelikoz tato funkce mulze generovat jako
identifikator cokoliv a navic to zalezi na dané implementaci. Ja jsem tedy identifikator stanovil jako
pocet ptedchazejicich uzlu fo:list-block (pted praveé zpracovavanym uzlem) zvyseny o 1.

Sablona déle vola $ablonu pro prvni element fo:list-item. Tato $ablona definuje jednotlivé stupné
seznamu (je volana rekurzivné pro kazdy vnoteny element fo:list-item). Nejprve jsou definovany Ctyii
proménné ,,si*, ,,pd“, ,sitw* a ,,pdtw*, které popotfadé¢ obsahuji hodnoty vlastnosti start-indent,
provisional-distance-between-starts a dal§i dvé hodnoty stejnych vlastnosti v twipsech. Sablona déle

vytvoti stupen seznamu a definuje text zarazky (zatim hotov pouze seznam o stejné textové zarazce).
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Dale jsou definovany odstavcové a textové vlastnosti zarazky. Nakonec je volana tato Sablona pro
vnofené seznamy (dalsi stupen seznamu).

Dale je tfeba vlozit do odstavcovych vlastnosti odstavce, ktery obsahuje seznam, odkaz na definici
seznamu. V Sabloné¢ pro element fo:block je tedy u volani Sablon odstavcovych vlastnosti piidana
podminka na existenci ptedka fo:list-item-body a kdyz je splnéna, je pfidan odkaz na danou definici
daného stupné seznamu.

Nakonec jesté existuji Sablony pro vyskyt elementu fo:list-block a jeho potomk v téle dokumentu.
Sablona pro element fo:list-block vola $ablonu pro element fo:list-item a ta zase vola $ablonu pro
element fo.list-item-body. Z této Sablony jsou uz volany Sablony pro vSechny blokové elementy.
Sablona fo:list-block je volana z kotenové Sablony, ze $ablony fo:block, ze $ablony fo:table-cell a ze

Sablony fo:list-item-body.

8.7 Sablona elementu fo:inline

Element fo:inline je pouzivan k formatovani textu v odstavci. Jeho Sablona je proto volana ze
Sablony fo:block a téz ze Sablon inline element(i, které mohou mit n¢jaké potomky.

Sablona nejprve vola pojmenovanou $ablonu ,,predchozitext, ktera vypise spravné naformatovany
textovy uzel, nachdzejici se tésné¢ pied aktudlnim uzlem fo:inline. Poté Sablona vola Sablony pro
vSechny inline elementy. Dale jestlize je jeho poslednim potomkem text, tak vold pojmenovanou
Sablonu ,,vlastnostiip, ktera vola Sablony pro textové vlastnosti. Nakonec je tento posledni text

zkopirovan na vystup.

8.8 Sablony elementii fo:page-number a fo:page-number-citation

Tyto Sablony jsou volany ze Sablony elementu fo:block a ze vSech Sablon inline elementt, které
mohou mit né¢jaké potomky.

Ob¢ Sablony maji velmi jednoduchou strukturu. Nejprve volaji Sablonu ,,predchozitext a poté
Sablonu ,,vlastnostiip*. Nakonec vytvofi bud’ instrukci PAGE nebo instrukci PAGEREF nasledovanou
identifikatorem.

U instrukce PAGEREF se pii pfevodu vyskytly hned dva problémy. Prvni problém se tyka téz
elementu fo:basic-link a bylo jim to, ze pfi pfevodu atributu id, ktery obsahoval mezery, si Word na
jejich misto doplnil pomlcky. Uz si je v8ak nedoplnil u odkazi na tyto identifikatory, takze odkazy
nefungovaly. Tento problém jsem vytesil jednoduse tak, ze jsem pomlcku do identifikatort i odkazi
na né doplnil sam.

Druhy problém spoc¢ivd vtom, Ze se pii otevieni dokumentu Cisla stran vytvoiena instrukci
PAGEREEF neobjevi. Je to asi tim, ze pii postupném vytvaieni dokumentu Word jesté nevi, na jaké
stran¢ se odkazovany text objevi. Nikde jsem ani nenasel moznost, jak by se dala zajistit automaticka
aktualizace téchto odkazli na Cisla stranky pfi otevieni dokumentu. Existuje pouze moznost otevienim

menu ,,nastroje*, vném menu ,,moznosti“ a vném kliknutim na zalozku ,.tisk“ a v ni zaskrtnuti
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polozky ,,aktualizovat pole® pfinutit Word, aby pii tisku dokumentu vytiskl spravna cisla. Dalsi
moznosti je oteviit menu ,,upravy* a v ném kliknout na polozku ,,vybrat v§e“ a poté stisknout klavesu

F9, ¢imz se aktualizuji vSechna pole v dokumentu.

8.9 Sablony pro element fo:leader

Pro kazdy odstavec, ve kterém se nachazi element fo:leader, se musi vytvofit tabuldtor. Pro to
slouzi Sablona elementu fo:leader v modu ,,blok*, ktera je volana ze Sablony elementu fo:block v misté
odstavcovych vlastnosti. Tato Sablona tedy vytvoii tabulator, okolo kterého se ma text za tabulatorem
vycentrovat, dale je téZ pfevedena podoba tabulatoru (mezery, tecky, atd.) a nakonec téz neptesné jeho
umisténi. Jestlize je urCen atribut leader-length a jsme na zacatku odstavce, miizeme jeho umisténi
stanovit pfesné. V ostatnich ptipadech je stanoven nepiesné jako pevné Cislo, které znamena piiblizné
tii étvrtiny stranky A4.

Dale jesté existuje normalni Sablona pro tento element, ktera se vola ze stejnych mist, jako ostatni
inline elementy. Tato Sablona vola Sablony ,,predchozitext® a ,,vlastnostiip* a dale vlozi na misto textu

tabulator pomoci elementu w:tab.

8.10 Sablona pro element fo:basic-link

Je volana a ma stejnou strukturu jako Sablona elementu fo:inline, az na to, Ze jeji obsah za voldnim
Sablony ,,predchozitext” je obalen elementem w:Alink, ktery zajistuje funkci obsahu tohoto elementu

jako odkazu. Pti pfevodu tohoto elementu se vyskytl maly problém, ktery byl popsan v casti 8.8.

8.11 §ablony pro elementy fo:marker a fo:retrieve-marker

Jak uz jsem napsal, pro kazdy element fo:marker sriznym atributem marker-class-name, je
vytvofen styl se jménem odpovidajicim obsahu tohoto atributu. Tento styl nastavuje velikost pisma na
0 a barvu pisma na barvu pozadi. Sablona pro element fo.marker je pak volana jako ostatni $ablony
pro inline elementy, pouze se musi z odstavce, ktery obsahuje element fo:marker a neobsahuje element
fo:block vyloucit volani odstavcovych vlastnosti (jinak by se v dokumentu mohla naptiklad objevit
nechténad mezera mezi odstavci). Samotna Sablona pouze vypiSe text obsazeny v elementu fo:marker
definovanym stylem (to znamena4, Ze text je neviditelny).

Sablona elementu fo:reterieve-marker je téz volana jako ostatni inline elementy a ma stejnou
strukturu jako Sablona elementu fo:page-number-citation. Misto instrukce PAGEREF vSak obsahuje
instrukci STYLEREF néasledovanou nazvem stylu, na ktery se odkazujeme. Jestlize je hodnota atributu
retrieve-position nastavena na last-starting-within-page nebo last-ending-within-page je k instrukci téz

pridan ptfepinac \l, ktery zapina prohledavani stranky zdola nahoru.
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9 Zavér

Cilem této prace bylo prozkoumat moznosti pfevodu formatovacich objektd do formatu WordML.
Oba formaty jsou zalozeny na XML a tak jsem ve druhé kapitole stru¢né pospal, co to XML vlastné je.
Podstatnou cast této prace tvoii kapitoly 3, 4 a 5 v nichz jsem popsal oba formaty a vzajemn¢ je
porovnal. V kapitole 6 jsem dale strucné nastinil moznosti implementace pfevodu formatovacich
objektth do formatu WordML. V kapitole 7 uvadim moznost, jak se da pfevod integrovat piimo do
Wordu a kapitola 8 popisuje programovou realizaci pievodu v XSLT.

Vysledkem této préce je zjiSténi, ze podstatnou ¢ast formatovacich objekti Ize prevést do formatu
WordML. Soucésti této prace je téz ukazka prevodu ¢asti formatovacich objektt do formatu WordML
s vyuzitim XSLT. V pfiloze 1 a 2 najdete popis toho, jaké elementy a atributy tato ukazka prevadi a
téz do jaké miry je prevadi. Na ptilozeném CD najdete tuto ukazku v souboru prevod.xsl a téz nékolik
souborti ve formatu .fo, na kterych byla testovana funkcnost pfevodu. Na CD najdete tézZ XML schéma
formatovacich objektll v souboru fo.xsd, které vam umozni implementovat prevod piimo do Wordu,
jak bylo popsano v 7. kapitole. Pro ty, ktefi si nemohou vyzkouset zobrazeni ukazkovych soubort ve
Wordu, je urcena piiloha 3, kde najdete ukazku zobrazeni n¢kolika soubort .fo ve Wordu (tak jak ji

prevedl mij styl) a téz v Acrobatu Readeru (primarni zobrazeni .fo souboru).
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Priloha 1

fo:root Kofenovy element dokumentu. ano
Obsahuje dalsi elementy, které definuji
fo:page-sequence ano
obsah stranek v dokumentu
fo:page-sequence-master Definuje rozvrzeni sekvence stranek. ne
) Definuje cast sekvence stranek skladajici
fo:single-page-master-reference ) ne
se z jedné stranky.
Definuje cast sekvence stranek skladajici
fo:repeatable-page-master-reference | se z vice opakujicich se strdnek stejného ne
rozvrzeni.
fo:repeatable-page-master- Definuje cast sekvence stranek skladajici
ne
alternatives se z vice stranek rtizného rozvrzeni.
fo:conditional-page-master- Definuje, jaké rozvrzeni stranky se ma
ne
reference pouzit za riznych podminek.

V jeho potomcich jsou definovana
fo:layout-master-set ano
rozvrzeni stranek.
fo:simple-page-master Definuje rozvrZeni stranek. ano

) Definuje c¢ast stranky pro normalni tok
fo:region-body ano
textu.
fo:region-before Definuje oblast zahlavi stranky. ano
fo:region-after Definuje oblast zapati stranky. ano
) Definuje  oblast stranky vlevo od
fo:region-start ne
normalniho textu.

) Definuje oblast stranky vpravo od
fo:region-end ne
normalniho textu.
fo:declarations Obsahuje globalni deklarace stylu. ne
fo:color-profile Definuje barevny profil ICC. ne
fo:flow Jeho obsah je rozdélen do stranek. ano

Jeho obsah je zobrazen v ostatnich
fo:static-content regionech stranky na jedné nebo vice ano
stranach dané sekvence stranek.
fo:title Obsahuje titulek dané sekvence stranek. ne
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Pouzivan k formatovani odstavctl, nadpist

fo:block ano
atd.
Pouzivan k seskupeni textovych bloku
fo:block-container sriznymi sméry tokd textu nebo rizné ne
natoCenym textem.
fo:table-and-caption Pouzivan k vytvoreni tabulky s popiskem. ano
fo:table-caption Obsahuje popisek tabulky. ano
fo:table Pouzivan k vytvoreni tabulky. ano
fo:table-column Definuje sloupce tabulky. ano
fo:table-header Obsahuje hlavicku tabulky. ano
fo:table-footer Obsahuje paticku tabulky. ano
fo:table-body Obsahuje fadky tabulky. ano
fo:table-row Seskupuje buniky tabulky do fadku. ano
fo:table-cell Definuje obsah buiiky tabulky. ano
fo:list-block Pouzivan k formatovani seznami. ano
Polozka seznamu sestavajici z odrazky a
fo:list-item ano
textu.
fo:list-item-label Definuje odradzku seznamu. castecné
fo:list-item-body Definuje textovou ¢ast seznamu. ano
Pfinuti napsat fetézec textu v ureném
fo:bidi-override 5 ne
smeéru.
fo:character Pouzivan k formatovani jednoho pismene. ne
fo:initial-property-set Formatovani prvniho fadku odstavce. ne
Vkladani obrazki, které jsou ulozeny vné
fo:external-graphic ne
dokumentu.
Vkladani obrazkd, které jsou soucasti
fo:instream-foreign-object ne
dokumentu.
fo:inline Formatovani textu v ¢asti odstavce. ano
Podobny ucel jako fo:block-container, ale
fo:inline-container jeho obsahem mohou byt pouze inline ne
elementy.
fo:leader Vytvareni vodicich linek. Castecné
fo:page-number Vlozi aktualni ¢islo stranky. ano
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Vrati Cislo stranky, na které se nachazi

fo:page-number-citation ) ano
urcity text.
o Vytvoii odkaz na jiny dokument nebo jiné
fo:basic-link ano
misto v aktualnim dokumentu.
Obsahuje moznosti rizného zobrazeni
fo:multi-switch textu na mist¢ v dokumentu. VyuZivan ne
k tvorbé dynamickych efektt.
fo:multi-case Obsahuje alternativu zobrazeni textu. ne
) Pouzita k pfepinani mezi riznymi
fo:multi-toggle _ - o ne
zobrazenimi textu pfi jeho aktivaci.
. _ Pouzivan k pfepindni mezi dvémi nebo
fo:multi-properties o ne
vice mnozinami vlastnosti.
) Pouzivan k definici alternativnich mnozin
fo:multi-property-set ne
formatovacich vlastnosti.
fo:float Umisténi plovoucich objektti na stranku. ne
fo:footnote Vlozeni poznadmky pod Carou. ne
fo:footnote-body Obsah poznamky pod carou. ne
Pouzivan k definici dédénych vlastnosti
fo:wrapper ) . ne
pro skupinu formatovacich objektt.
fo:marker Pouzivan k tvorbé zivych zahlavi. ano
Vlozeni obsahu nejblizSiho elementu
fo:retrieve-marker fo:marker do zahlavi ¢i zapati aktudlni ano

stranky.
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Priloha 2

Nasledujici tabulka obsahuje seznam formatovacich vlastnosti, které jsem alesponi z ¢asti prevedl.

Udaje psané tucéné zelené jsou pievedené, udaje psané Cervené nikoliv a udaje psané oranzove jsou

prevedené nepiesné.

<klicova slova> | <funkce> |
) ) transpa-
background-color inherit | transparent | ne Barva pozadi.
rent
<hexadecimalni tvar>
<kli¢ova slova> | <funkce>| | hodnota
border-,,strana“-color, | . )
inherit | <hexadecimalni | vlastnosti ne Barva ohraniceni.
border-color
tvar> color
none | hidden | dotted | Styl ohraniceni.
border-,,strana“-style, | dashed | solid | double | U hodnoty doub-
none ne
border-style groove | ridge | inset | le Spatna celkova
outset Sitka hranice.
border-,,strana“~-width, | thin | medium | thick | 5 )
_ ) ) medium ne Sitka ohraniceni.
border-width <absolutni mira> | inherit
Siika mezery
mezi  ohranicCe-
) <absolutni mira ve dvou nim bunck. Pfe-
border-separation ) ) ) 0 ano
dimenzich> | inherit vedena pouze
jako jedna hod-
nota.
Vlozi  zalomeni
auto | column | page | even-
break-after S auto ne za obsah aktua-
page | odd-page | inherit
Iniho elementu.
Vlozi  zalomeni
auto | column | page | even-
break-before S auto ne pted obsah aktua-
page | odd-page | inherit
Iniho elementu.
Strana titulku. Ti-
before | after | start | end | tulek vlevo pfe-
caption-side top | bottom | left | right | before ano sunut nad a ti-
inherit tulek vpravo pod
tabulku.
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<klicova slova> | <funkce> |

color inherit | <hexadecimalni neni ano Barva pisma.
tvar>
<procenta> | <absolutni
) mi-ra> | <funkce Siika sloupce
column-width neni ne
proportional-column- v tabulce.
width()>
Vertikalni  zaro-
] ) auto | before | center | after vnani. Pouze u
display-align _ ) auto ano
| inherit textu v burice ta-
bulky.
Mezera mezi pra-
) <procenta> | <absolutni mi- .
end-indent _ _ 0 ano vym okrajem
ra> | inherit
stranky a textem.
<procenta> | <absolutni mi- Velikost zahlavi
extent . . 0 ne
ra> | inherit a zapati.
o Odkaz na doku-
external-destination <URI> neni ne
ment.
Pouzity font.
] <fetézec nazvu fontl a typl Spravné funguje
font-family o neni ano o
fontl sefazeny dle priority> pouze pii jednom
zadaném fontu.
<klicova slova absolutni> |
) <klicova slova relativni> | )
font-size medium ano Velikost pisma.
<procenta> | <absolutni mi-
ra> | inherit
ultra-condensed | extra-
condensed | condensed |
semi-condensed | normal |
font-stretch semi-expanded | expanded | | normal ano Sitka pisma.

extra-expanded | ultra-
expanded | wider | narrower

| inherit
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Styl pisma. Hod-
normal | italic | oblique | nota  backslant
font-style ) . normal ano )
backslant | inherit pfevedena na ita-
liku.
font-variant normal | small-caps | inherit | normal ano Varianta pisma.
Tloustka pisma.
normal | bold | bolder | Hodnoty  bold,
lighter | 100 | 200 | 300 | 400 bolder a 500 a
font-weight normal ano )
| 500 | 600 | 700 | 800 | 900 | vySe jsou psany
inherit tucne, ostatni
normaln¢.
Vyska  oblasti.
) <procenta> | <absolutni mi- Pfevedeno pouze
height _ _ auto ne )
ra> | auto | inherit jako vyska radki
tabulky.
Identifikator.
. Negenerovan,
id <id> neni ne
pouze pievedena
jeho hodnota.
o auto | <Cislo> | auto-odd | Pocate¢ni  Cislo
initial-page-number ) ) auto ne
auto-even | inherit stranky.
Odkaz na id. Ne-
generovan, pouze
internal-destination <idref> nenf ne )
pfevedena  jeho
hodnota.
Nevkladat zalo-
meni mezi obsah
elementu. Preve-
keep-together auto | always | <Cislo> auto ano )
deno pouze jako
neslozeny datovy
typ.
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Nevkladat zalo-
meni za obsah

elementu. Preve-

keep-with-next auto | always | <¢islo> auto ne ]
deno pouze jako
neslozeny datovy
typ.
Nevkladat zalo-
meni pfed obsah
) ) . elementu. Preve-
keep-with-previous auto | always | <Cislo> auto ne )
deno pouze jako
neslozeny datovy
typ.
minimum
0,
<procenta> | <absolutni mi- | optimum Délka vodici li-
leader-length ) ) ano
ra v rozmezi> | inherit 12pt, nky.
maximum
100%
space | rule | dots | use- Vzor vodici lin-
leader-pattern ) . space ano
content | inherit ky.
normal | <absolutni mira> | ,
. Uprava mezer
letter-spacing <absolutni mira v rozmezi> | normal ano )
) _ mezi pismeny.
inherit
normal | <absolutni mira> |
line-height <absolutni mira v rozmezi> | | normal ano Vyska radku.
<Cislo> | <procenta> | inherit
Velikost okrajt.
Prevedeno pouze
margin-,,strana“ <procenta> | <absolutni mi- 0 pro tabulky (zde
ne
margin ra> | auto jen levy a pravy)
a rozvrzeni stra-
nek.
marker-class-name <string> neni ne Nazev zahlavi.
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) ) Nazev  definice
master-name <string> neni ne
rozvrzeni stranek.
. ) Odkaz na master-
master-reference <string> neni ne
name.
Pocet  sloupcu,
number-columns- » ) )
<Cislo> 1 ne pro které plati
repeated .
definice.
Pocet bunék ver-
number-columns- . o )
<Cislo> 1 ne tikalng spoje-
spanned
nych.
Pocet bunck ho-
number-rows-spanned | <¢islo> 1 ne rizontalné spoje-
nych.
Pocet osamoce-
nych tadkd na
_ ' konci stranky.
orphans <c¢islo> | inherit 2 ano
Vychozi hodnota
1, Cisla rizna od
0 pfevedena na 1.
. <absolutni mira> ) )
padding-,,strana“ o ) Vnitfni  okraje.
) <absolut-ni mira v rozmezi> 0 ne )
padding _ ) Jen u ohraniceni.
| inherit
_ auto | <absolutni mira> |
page-height ) S auto ne Vyska stranky.
indefinite | inherit
) auto | <absolutni mira> | 5
page-width ) o ) auto ne Sitka stranky.
indefinite | inherit
Vzdalenost mezi
provisional-distance- | <procenta> | <absolutni mi- zaCatkem odraz-
. _ 24pt ano
between-starts ra> | inherit ky a zacatkem
textu v seznamu.
ref-id <idref> | inherit neni ne Odkaz na id.
) Odkaz na nazev
retrieve-class-name <string> neni ne

zahlavi.
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first-starting-within-page | first- Pozice elementu
) o first-including-carryover | | starting- fo:marker na
retrieve-position ne
last-starting-within-page || within- strannce, odkud
last-ending-within-page page se vezme.
none | dotted | dashed |
rule-style solid | double | groove | ridge solid ano Styl vodici linky.
| inherit
Textova dekorace
. ) 1 u mezer? Pie-
score-spaces true | false | inherit true ano )
vedeno jen pro
podtrZeni.
<absolutni mira v rozmezi>
space-before o 0 ne Mezera nahote.
| inherit
<absolutni mira v rozmezi>
space-after . ) 0 ne Mezera dole.
| inherit
Mezera mezi le-
) <procenta> | <absolutni mi- )
start-indent o 0 ano vym okrajem
ra> | inherit
stranky a textem.
Rozvrzeni tabul-
ky. Pokud jsou
table-layout auto | fixed | inherit auto ne definovany
sloupce, nastave-
no na fixed.
‘ Zobrazit hlavicku
table-omit-header-at-
true | false false ne tabulky v zalo-
break
meni?
left | right | center | justify | Zarovnani textu.
text-align start | end | inside | outside | start ano (start=left,
<string> | inherit end=right)
) none | underline | overline |
text-decoration . none zvlastni | Dekorace textu.
line-through | blink
. <procenta> | <absolutni mi- Odsazeni prvniho
text-indent 0 ano

ra> | inherit

fadku odstavce.
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none | <barva> | <absolutni

Stinovani textu.

Stinovani pouze

text-shadow . ) none ne )
miry> | inherit zapnuto &1 vyp-
nuto.
none | uppercase | capitalize Transformace
text-transform ) _ none ano
| lowercase | inherit textu.
baseline | sub | super |
middle | text-top | text- )
) ) Vertikalni posun
vertical-align bottom | top | bottom || baseline ne
textu.
<absolutni mira> |
<procen-ta> | inherit
Pocet osamoce-
nych tadkd na
_ _ _ zaCatku  stranky.
widows <cislo> | inherit 2 ano
Vychozi hodnota
1, Cisla rizna od
0 pfevedena na 1.
Siika oblasti.
_ <procenta> | <absolutni Prevedeno pouze
width auto ne

mi-ra> | auto | inherit

pro tabulku a
bunku.
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Priloha 3

V této priloze najdete ukazku zobrazeni ¢asti soubort .fo tak, jak se zobrazily v Acrobatu Readeru
(primarni zobrazeni .fo s pouzitim XEPu) a tak, jak se zobrazily ve Wordu po pouziti mého stylu

prevod.xsl.

Soubor clanek.fo — zobrazeni v Acrobatu Readeru
E& Acrobat Reader CE - [clanek. pdf]

'@Snuhﬂr lpravy Dokument Zobrazeni Okna  MapowEda

RS HE-%-E Kb« TR T-w

lewn -@|D@EOE

o3 -

|

EU chce pouzit XML pfi rozvoji

e-businessu

Evropska komise si nechala vypracovat zpravu, ktera se zabyva moznostmi
rozvoje elektronického obchodovani zejména pro malé a stredni podnikatele.
Vysledky studie moina nékoho pfekvapi -- e-business se bude rozvijet diky
pouZiti XML a lepSich vyhledavacich technologii.

Studii pro Evropskou komisi vypracovala spoleénost InfoConsult, ktera sdruzuje
nékolik pfednich evropskych konzultantl, ktefi se nezaméfuji jen na podnikani, ale i
na informadni a komunikaéni technologie. Podle nich je dnes nejvétsi prekazkou pro
uplatnéni e-businessu obtizné vyhledavani informaci. Pokud hledame na Internetu
uréity vyrobek, sluzbu &i firmu, musime pouzit klasické vyhledavaci sluzby, které nas
zahlti stovkami, mnohdy neuziteénych, odkazu.

Studie navrhuje vytvofeni sady XML tagu, kterymi by se na webovych strénkach
oznacovaly jednotlivé udaje o firmé, jejich vyrobeich a sluzbach. Soutasné by se meéla
vytvofit nova vyhledavaci sluzba, ktera by "rozuméla” nové definovanym tagtim. Pomoci
této sluzby by pak kazdy mohl velice snadno nalézt informace nebo wyrobek, ktery
potfebuje.

Jisté krasna idea vsak vyvolava mnoho praktickych otdzek a problémi. Prvni
prekazkou je zatim slaba podpora XML v bézné pouzivanych prohlizecich. Doplnéni
specidlnich tagu do soucasnych webovych stréanek by nemuselo délat dobfe nékterym
stargim prohlize¢im. Aby byl cely systém opravdu uziteény, musela by speciélni tagy
na swych strankach pouzivat vétdina firem. Jazyk XML zatim v8ak autofi webovych
stranek neovladaji a dosud neni na trhu cenové dostupny WY SIWYG editor pro XNML.

— Jifi Kosek —

»
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Soubor clanek.fo — zobrazeni ve Wordu
T4 clanek - Microsoft Word

Strénka 1

wloZit

Format  Mastroje  Tabulka ©Okno  Nipowéds

Rbrka: Aiuslity

EU chce pouzit XML pfi rozvoji e-
businessu

Evrepskd kamise si mechala vypracevat tprivi, kterd se abfvd mafnestmi regvaje
elektronického obchodovdni zefmena pro malé a stieduni podnikatele. Visledky studie
meind nékeko piekvapi -- e-business se bude rowijei diky poufitt XML a lepsich
vyphleddvacich technelagii.

Smdi pro Evropskou komist vypracovala spoletnost InfoConsult, kterd sdrufuje nékolk
prednich evropskfeh konzultantll, ktefl se nezamgfuii jen na podnikand, ale i na informatni a
keormunikaini technelogie. Podle nich je dnes nejwEtd pfekaZkou pro uplatnini e-businessu
abtiZnd vyhleddavdni pyformact. Pokud hledame na Internetu urfity vyrobek, slufbu & firmu,
musime poufit klasické vyhledavaci slufby, které nés zahlti stovkami, mnohdy neuZitefnjch,
odkazf.

Studie navrhuje wytvofeni sady XML tagl, kterfmi by se na webowich strankich
cenatevaly jednotlivé Udaje o firmE, jejich vyrebcich a sluZbach Soufasn® by se méla
wytwofit nova vyhledawvaci sluFba, kterd by "rozuméla" nowé definovanym tagiim Pomorci této
sluzby by pak kaZdy mohl velice snadno nalézt informace nebo werobek, ktery potfebuje

Jist? krasna idea viak wyvolava mnoho prakiickych otizek a problémt. Prvni prekazkon
Jje zatim slaba podpora 3L v bEZné poufivanych prohlifetich. Doplnéni specialnich tagh do
soutasnych webovych strinek by nemuselo délat dobfe nékterym star¥im prohliZeffim. Aby
byl cely systém opravdu ufitefny, musela by specialni tagy na svych strankach pouZivat
vitfina firem. Jazyk XML zatim viak autofi webovwjch stranck neovladaji a dosud nen na
trhu cenove dostupny WISTWT G editor pro XML,

— Jift Kosek —
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Soubor katalog.fo (prvni dvé stranky) — zobrazeni v Acrobatu Readeru

Nabidka automobill AutoMoto spol. s r.o. Nabidka automobild Ford Mondeo

Aktualni nabidka Ford Mondeo

Vyméfite svij viz za novy Ford Mondeo - viiz s novou tvafi.
Ford Mondeo + nové méitko vzhle
Ford Fiesta Family
Ford Focus Diesel .

Ford Galaxy .....cccooeeenen

kvality a pohadli

+ jeden z nejbezpeénéjsich vozii ve své tfidé diky inteligentnimu systému ochrany IPS
= Spickova technologie dieselového motoru TDCi nové generace

= welky vnitmi prestor

« jedinecéneé jizdni viastnosti

~ e -

Celkova délka 4731
Exterier (mm) Celkova $itka vietné zrctek 1931
Celkova vyska 1429
Prostor v oblasti hlavy 1002
Interier (mm
P?e;ni (éasl) Frostor v oblasti nohou 1071
Prostor v oblasti ramen 1398
Prostor v oblasti hlavy 952
Interier (mm) -
Prostor v oblasti noho 969
Zadni tast v omesT oo
Prostor v oblasti ramen 1393
Objem zavazadlového T e o
prostoru (litry) 500 (s 5 sedadly)

Motory Max wkon (k) | Max togivy moment (Nmj | Max ryehiost (lken/h)
2.0 TDGI 85/115 pfi 3950 ot./min | 280 pfi 1900 ot./min 197
2.0 TOCi+ 96/130 pfi 3800 ot./min | 330 pfi 1600 ot./min 208
2.0 TDCi Durashift 5-tronic | 95/130 pi 3800 ot./min | 310 pfi 1800 ot./min 200
1 [Zpét na obsah]
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Soubor katalog.fo (prvni dvé stranky) — zobrazeni ve Wordu

= PN N NN

Wabidka autemobibi AuinMoin spol. s T, Habidka autoemobili

Aktudlni nabidka Ford Mondeo

Yymérite sviij viiz za novy Ford Mondeo - viiz s novou tvaFi.
Ford Mondeo
Ford Fiesta Family norwé mirike wahledn, keslity 4 pohodli
Ford Focus Diesel
Ford Galaxy] Spithand techmologie dieselowého motom TDC1 nowé Zerwrac e
el witind prostar
jedinednd jisdd vlstmosti

modrd Nk biia Diamond tem3 Panthsr

Celkova délka

Celkova sitka voelng zroatek

Celkova visha

Prostor v oblasti hlavy

Interier fmm)

Predni cast Prostar v oblssti nohou

Prostor v oblasti ramen

Prostor v oblasti hlavy

Interies fmm)

Zadni cast Prostar v oblasti nohau

Prostor v oblasti ramen

Objem zavazadlového prostoru (litry) 500 (= 5 sedadly)

’ Maslod v moment Mas.ryohlost
Motory M awjivon dak) i P

2.070Ci 85/115 pfi 3250 ot./min 280 pfi 1000 ot./min 197

20T0Ci+ 96/130 pfi 3200 ot./min 330 pfi 1800 ot.fmin 202
2.0 TDOCI Durashift Stronic | 98/130 pfi 3800 ot.Amin 210 pii 1800 ot.Amin 200

Cela obrazovka ~

Zavfit celou obrazovky
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